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Seccion 1: Introduccion

Bienvenido

Felicitaciones por la compra de su Sistema Diver6. El mando y control de inmersién ha mejorado
considerablemente con el Sistema Diver6, un sistema suplemental movil de soporte para el buzo y sus
operaciones de inmersion, el cual puede ayudar a Dive Masters a monitorear y rastrear sus buzos debajo
de la superficie del agua, ofreciendo mayor conocimiento de su situacion. El Sistema Diver6 esta disefiado
y destinado solo para ser usado por Dive Masters certificados y no esta destinado o no debe reemplazar
la planificacién independiente de inmersién y de contingencia.

La informacion del buzo se transmite a
través de un mdédem submarino a una
unidad receptora en la superficie y luego
a un computador de monitoreo que
registra, calcula y muestra los diferentes
parametros usando un rastreo completo
en 3D. Esto significa que un Dive Master
ahora tiene una réplica de los signos
vitales de cada buzo, tiene conocimiento
de la situacidon completa de cada buzo, y
puede intervenir, si es necesario, casi en
tiempo real.

El Sistema Diver6, creado por Azimuth, Inc. usa un software Unico de rastreo y supervisién para el Dive
Master, mantiene una base de datos de inmersién y buzos, y al mismo tiempo proporciona un seguimiento
de auditoria para la actividad de inmersién. Todos los aspectos de monitoreo de lainmersidn son grabados
y se pueden utilizar para un futuro analisis y auditoria.

Las inmersiones se controlan actualmente por presidon de aire, profundidad, temperatura del agua, y
posiciéon. Esto significa que el Dive Master conoce la situacion del buzo (absoluta o relativa al asistente
de la inmersion), su profundidad, su velocidad de descenso y ascenso, y su tiempo de aire restante. Las
tablas de descompresién estan incluidas en el software solo como referencia. En la actualidad no se
implementan calculos de descompresion.

Verificacion inicial de llegada del Sistema Diver6

A su llegada el Sistema Diver6 necesita ser chequeado y aceptado por el usuario para ver si estd completo
y todos los componentes funcionan como se describe. Estos chequeos necesitan llevarse a cabo en un
taller o en un lugar limpio y necesitan hacerse antes de usar el sistema en el agua. Incumplimiento de
estos chequeos pueden anular la garantia del producto.

El usuario tiene un periodo de 30 dias habiles desde la fecha de entrega para completar la verificacion
inicial del Sistema Diver6. Es durante este tiempo que el usuario tiene la oportunidad de identificar
cualquier defecto de fabrica y devolver componentes defectuosos para el reemplazo directo con
componentes nuevos (sin costo para el usuario).
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Por favor consulte las siguientes secciones para una guia completa acerca de como configurar el Sistema
Diver6 y verificar la funcionalidad de todos los componentes.

Verificacion de contenidos

Cada Portatil seis - Sistema Diver6 esta generalmente formado por los siguientes elementos (su Sistema
Diver6 puede haber sido personalizado y como tal, los contenidos de su Sistema Diver6 necesitan ser
revisados contra el embalaje en los documentos de envio de su sistema):

Cubierta de Topside

Capa

Contenido

Bolsa de
Almacenamiento

Cable del Médem de Topside (x1)
Cable eléctrico de datos (x1)

Parte superior

Tableta PC con el software the Sistema Diver6 (x1)
Maletin de transporte Pelican 1095 para la tableta PC (x1)
Cable eléctrico para la tableta PC (x1)

Fondo

Mddem de Topside (x1)

Unidad de Bateria de Topside (x1)

Cargador de Bateria de Topside (x1)
Recipiente desecante (x1)

Montaje superior del Mddem de Topside (x1)
Montaje inferior del Médem de Topside (x1)

Cubierta del Buzo

Capa

Contenido

Bolsa de
Almacenamiento

Manual del Usuario (x1)

Parte superior

Mddems del buzo con pasadores de soporte (x6)

Fondo

Cargador del médem del buzo (x6)
Kit de Herramientas y Repuestos (x1)
Recipiente desecante (x1)
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Aviso Legal

El Sistema Diver6 es SOLO UN SISTEMA DE ASESORAMIENTO SECUNDARIO usado por el personal de
superficie para asistir en el monitoreo y seguimiento de las operaciones de inmersion. Todas las
contingencias y planes para las operaciones de inmersion deben de acomodar la probabilidad de un fallo
total del Sistema Diver6 o condiciones ambientales que limiten el desempefiio del Sistema Diver6. Toda
supervision, plan y contingencia de inmersién deben de hacerse completamente independientes y sin
ninguna dependencia en las funciones y herramientas del Sistema Diver6.

El Sistema Diver6 no es un sustituto por buen entrenamiento y sentido comun.
Un Dive Master usando el Sistema Diver6 para monitorear una inmersion debe:

1. Leer, comprender, y acordar con el aviso legal anterior y con el aviso legal que aparece cuando el
Sistema Diver6 fue inicialmente cargado, y

2. Certificar que tiene procedimientos operativos de inmersion en lugar que toman en cuenta
cualquier falla del Sistema Diver6 durante una operacion de inmersién, y

3. Certificar que va a usar el Sistema Diver6 solamente como un SISTEMA DE ASESORAMIENTO
SECUNDARIO.

Los disefiadores, fabricantes, y proveedores del Sistema Diver6 no son responsables por cualquier reclamo
que se presente debido a una falla de cualquier componente individual o de todo el Sistema Diver6.

Al usar el Sistema Diver®6, el usuario esta de acuerdo con este aviso legal y los avisos legales que aparecen

en el software del Sistema Diver6. Si hay alguna duda sobre el limite de responsabilidad para el Sistema
Diver6, el usuario no debe utilizar el Sistema Diver6.
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Garantia
El hardware del Sistema Diver6 esta garantizado de estar libre de defectos por un plazo de:

1. 30 dias habiles desde la fecha de entrega para verificar que todos los componentes del Sistema
Diver6 estén funcionando. Durante este plazo, cualquier reclamo vélido de garantia remplazara
los componentes defectuosos por componentes nuevos sin costo para el usuario.

2. 365 dias habiles desde la fecha de entrega:
a. El monitor del computador
El Médem de Topside
El cable de datos
Los cargadores de bateria
La unidad de Bateria de Topside
Maletin de transito (ambos maletines, el maletin de Topside y el del buzo)

-0 ooT

3. 90 dias hébiles desde la fecha de entrega:
a. Los Médems del buzo
b. La Bateria de Topside

Exclusiones/Limitaciones de Garantia

1. La Garantia no incluye dafios a los componentes causados for agua a menos que esos
componentes estén disefiados para la inmersién en el agua. Los componentes que estan
disefiados para la inmersién en el agua son:

a. ElMdédem de Topside

b. Los Médems del buzo

c. Laseccidén del cable de datos del enchufe que se conecta con el Médem de Topside debe
de estar inmersa a un metro (3 pies) de la unidad de Bateria de Topside. La unidad de
bateria portdtil no esta disefiada para la inmersion.

2. La Garantia no incluye el mal uso de cualquiera de los componentes del Sistema Diver6.

3. La Garantia total del Sistema Diver6 se anula si el usuario utiliza herramientas o equipo en
cualquier componente del Sistema Diver6, que no estén estipulados en este manual.

4. La Garantia no cubre los dafios durante el transporte.

5. La Garantia no incluye los gastos de envio y ningln impuesto aplicable por devolver el Sistema
Diver6 o componentes del Sistema Diver6 a Azimuth para su asesoramiento y/o reparacion. Todos
los gastos de envio son la responsabilidad del usuario.

6. Sialguin componente del Sistema Diver6 se abre o desmonta, la Garantia total del Sistema Diver6
gueda anulada.
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7. Lla Garantia cubre el reemplazo completo de los componentes defectuosos con componentes
nuevos durante los primeros 30 dias habiles desde la fecha de entrega. El resto de la garantia
cubre la reparacién y/o reemplazo de los componentes defectuosos. Si se hace un reclamo de
garantia valido y el componente defectuoso no se puede reparar, el componente se puede
reemplazar con un objeto similar recondicionado o con un objeto nuevo a la sola discrecion de
Azimuth.

8. La Garantia no es transferible. Solo el comprador original tiene derechos de Garantia. Si el Sistema
Diver6 cambia de duefo del comprador original, la Garantia en su totalidad queda anulada.

9. Todos los reclamos de Garantia se deben de hacer por escrito.

Procedimiento para hacer un Reclamo de Garantia

El procedimiento para hacer un reclamo de Garantia es:

1. Dentro de cinco dias laborales del descubrimiento de una falla de algiin componente del Sistema
Diver6, el usuario debe primero por escrito dirigirse a:
a. Elrepresentante de ventas local para el Sistema Diver6 y/o
b. Azimuth (informacion de contacto a continuacion)

Si la falla ha estado presente durante mas de cinco dias laborables y el usuario no se ha puesto en contacto
con ningun agente local y/o Azimuth por escrito, entonces Azimuth puede rechazar la reclamacién de
Garantia hecha por el usuario.

2. Al primer contacto (como se describe en el punto 1), el usuario debe detallar por escrito lo
siguiente:

a. Elnumero de serie del Sistema Diver6

b. (sies pertinente) El nUmero de serie del componente defectuoso

c. Una descripcion de:
i. Las condiciones en las que se estaba utilizando el componente del Sistema Diver6

cuando la falla ocurrié.

ii. Una descripcion de la falla.

3. Al recibir los detalles del reclamo (como se describe en el punto 2), Azimuth respondera dentro
de cinco dias laborales con instrucciones relacionadas con el reclamo de Garantia (por ejemplo:
el componente necesita ser devuelto a Azimuth).

4. Si un componente defectuoso se devuelve a Azimuth, se hard una inspeccién inicial durante los
primeros cinco dias laborales de la llegada del componente defectuoso, luego:
a. Siel defecto se considera un verdadero reclamo de Garantia, el componente defectuoso
serd reparado o reemplazado con un componente similar recondicionado o reemplazado
con un componente nuevo segun las condiciones de Garantia.
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b. Sila falla no puede ser repetida y/o simulada en el entorno de la fabrica, el componente
serd devuelto al usuario y el usuario serd responsable por los costos de inspeccion.

c. Silafalla, ala sola discrecion de Azimuth, se debe a elementos descritos en la seccion de
exclusiones y limitaciones de Garantia, el usuario serd responsable por el costo de la
inspeccién y/o la reparacion del componente defectuoso y/o el reemplazo con un
componente similar recondicionado y/o reemplazo con un componente nuevo.

5. En caso de que su Sistema Diver6 o cualquiera de sus componentes necesiten servicio o
reparacion de Garantia y usted estd enviandolo desde afuera de los Estados Unidos, por favor
pongase en contacto con Azimuth o con su distribuidor del Diver6 para recibir instrucciones de
devolucidn. Para preguntas, informacion y reclamos:

Informacion de contacto sobre Garantia

Contacto: Detalles:

Correo warranty@diver6.com o su agente local del Sistema Diver6
electrénico:

Teléfono: Su agente local del Sistema Diver6

Direccidn: Azimuth

136 Tower Lane

Morgantown, WV 26501

USA

Atencidn: Garantia del Sistema Diver6
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Seccion 2: Descripcion del Sistema

¢Como funciona?

El Sistema Diver6 utiliza mdédems acusticos para transmitir informacion entre los Médems de Topside y
los Médems del Buzo. Solo el Médem de Topside es un médem acustico con una amplitud de base ultra
corta (USBL) que utiliza varios transductores empaquetados en una sola cubierta para detectar el rango y

posicién del buzo.

El componente acustico del Sistema Diver6 tiene la siguiente trayectoria de sefial (Figura 1):

Figura 1: Comunicacidn del Sistema

1. Elsoftware del Sistema Diver6 transmite una sefial al Médem de Topside para buscar el Mddem
del Buzo. Cada buzo tiene un médem con una direccién particular (el médem del buzo mostrara
la direccidn al inicio a través de la pantalla LCD ubicada en la parte inferior del médem).

2. ElMdédem de Topside transmite una sefial acustica al Médem del Buzo.

3. ElMddem del Buzo luego responde con un mensaje para el Médem de Topside. Estos mensajes
pueden contener datos (por ejemplo: profundidad del buzo, voltaje de bateria, presién de
cilindro, etc.).

4. Al recibir el mensaje del Mddem del Buzo, el Médem de Topside puede resolver lo siguiente:
a. Lladistancia entre el Médem de Topside y el Médem del Buzo (esto se conoce como el
rango de inclinacién y esta basado en la velocidad del sonido en el agua).
b. La posicidn de la bridjula al Médem del Buzo (esto se basa en el angulo de proximidad de
sefial del mensaje emitido por el médem).

5. Basado en la informacion recibida, el software del Sistema Diver6:
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a. Calcula la geo-posicion absoluta al combinar la posicion relativa del buzo a la del
Mddem de Topside y la posicién del GPS a la del Médem de Topside.
b. Actualiza el estado del buzo basado en los datos recibidos del Médem del Buzo.

Rango esperado
El rango esperado del Sistema Diver6 dependerd de las condiciones de empleo. Pruebas de rango
extensivas del Sistema Diver6 han demostrado los siguientes rangos:

“u 2

1. Mas de 1,000 metros en condiciones “éptimas”

2. Mas de 800 metros en un entorno marino
Limites en Rango

El efecto de termoclinas

Una de las restricciones ambientales del seguimiento acustico del buzo es la interferencia de termoclinas.
Una termoclina tipicamente ocurre en aguas tranquilas donde una capa de agua mas caliente esta en la
parte superior de una capa de agua fria (Figura 2).

La interfaz entre el agua
mas caliente y el agua mas
fria puede (en ciertas
circunstancias) causar
interferencia acustica
significativa y limitar el
rango del Sistema Diver6.

Si el buzo esta debajo de la
termoclina y el Médem de
Topside estd encima de la
termoclina, parte de la
sefial acustica entre los dos

puede rebotar de |Ia
termoclina. Este efecto es Figura 2: Diagrama de la termoclina

conocido como espejo
acustico.

Una sefal acustica que se acerca a la termoclina viajard parcialmente a través de la termoclina con el resto
de la sefial acustica siendo reflejada. La sefial por lo tanto depende de las condiciones ambientales.

Termoclinas pueden reducir significativamente el rango efectivo del Sistema Diver6: rangos fisicos en
termoclinas severas han sido reducidos alrededor de 60 metros. La mejor mitigacion para este efecto es
bajar el Médem de Topside debajo de la termoclina o reducir el rango entre el Médem de Topside y el
buzo.
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Si ambos, el buzo y el Médem de Topside estan a un lado de la termoclina, la trayectoria de la sefial
acustica serd mejor y posiblemente se comportara de la misma manera que en una trayectoria sin
obstaculos. Si el Médem del Buzo o el Mddem de Topside esta en la termoclina, entonces la sefial acustica
puede ser absorbida dentro de la termoclina.

Efectos ambientales
Puede haber razones por las cuales las condiciones ambientales afectan el rango. Por ejemplo:

e Sielfondo del mar es de arena dura compacta y el agua es calmada sin termoclinas, entonces
las condiciones acusticas estaran cerca a rangos ideales y se esperan rangos extendidos.

e Sielfondo del mar es de sedimentos marinos sueltos, el mar es violento y hay bastante ruido
ambiental (trafico de barcos, ruido de plataforma petrolifera, lluvia, etc.) entonces se espera
rangos inferiores.

e Sielfondo del mar es de rocas duras con un gran nimero de afloramientos rocosos, entonces el
rango puede ser limitado por rutas multiples (sefiales acusticas siendo reflejadas por superficies
duras) o el Sistema Diver6 puede tener una via de sefial clara y alcanzar rangos extendidos. Esto
dependerd de las condiciones.

e Sielaguaes un lago estancado con una termoclina severa, entonces es posible que el rango
pueda ser limitado a distancias cortas muy por debajo del rango esperado.

Configuraciones de Potencia del Médem del Buzo
La potencia de transmisién del Médem del Buzo controla el volumen (que tan alto) el Médem del Buzo

transmite. La potencia de transmisiéon del médem tiene cuatro configuraciones:

e Configuracidn de Potencia 8: transmisién de ~2 W, Nivel de Fuente de Transmisién 175 dB
e  Configuracidn de Potencia 7: transmisién de ~1 W, Nivel de Fuente de Transmision 172 dB
e  Configuracidn de Potencia 6: transmisién de ~0.5 W, Nivel de Fuente de Transmisidon 169 dB

e  Configuracidn de Potencia 5: transmisién de ~0.35 W, Nivel de Fuente de Transmision 166 dB

En general, entre mas alta sea la configuracién de la potencia, mas alto es el rango. La configuracion del
Mddem del Buzo se puede cambiar “en ejecucién” en el software del Sistema Diver6 (ver seccion 5 de
este manual). La configuracién predeterminada de potencia para el Médem del Buzo es Configuracion de
Potencia 6 (0.5 W, 169 dB).

Tenga en cuenta que para alcanzar el nivel de potencia 8 en el Médem del Buzo, se le debe sumergir en
agua para poder lograr contrapresion en el transductor de cerdmica en el médem.
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Especificaciones del Sistema Diver6

Hay muchos componentes del Sistema Diver6 y solamente los componentes principales estan descritos
aqui en detalle:

Equipo de Topside:

Hay tres elementos principales del equipo de Topside.

El Médem de Topside
El Médem de Topside es muy robusto construido con acero

inoxidable tipo 316 y copolimero de acetilo. Esta sellado con un Aro

Toérico doble y usa baja potencia (12-36 VDC). Utiliza un solo

transductor haciendo uso de un rastreo acustico de linea de base

ultra corta (Figura 3).

e Velocidad de datos: recibe y transmite 140-15,360 bps

e Procesamiento: redundancia de datos, seleccién de periodo de

patrén multiproyecto de codificacion convolucional de 1/2

velocidad. Figura 3: M6dem de Topside
e Esquemas de modulacion MFSK y PSK.

e Distancias/Rango: comun 1,25 nm (2 km), mayores distancias

posibles
e Frecuencia: Banda C (C) 22 - 27 kHz

e Transductor: transmission omnidireccional (modelo Toroidal)

e Amplitud de rayo de Linea de Base Ultracorta:

e Rango de precision: 0.3 metros

o Recibida - Azimut de 360 grados
o Vertical +/- 50 grados

Figura 4: Unidad de Bateria de Topside

e Talla:

o Diametro: 4,5” (114,3 mm)
o largo: 15” (381 mm)
o Peso:12,2Ibs. (5,6 kg) y 6 Ibs. (2,7 kg))

Unidad de Bateria de Topside
La unidad de Bateria de Topside suministra el sistema con energia al Méddem de Topside y comunicacion

de datos al computador (Figura 4).

Bateria recargable sellada de Niquel BB-390B/U
24V - 4,9 amperios/hr

Salida protegida (5A PTC fusible reajustable)
Interruptor de palanca de encendido y apagado
Caja robusta resistente al agua
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Computador para Monitoreo de Topside
El Xplore SC6-DMSR es la tableta PC mas resistente y

totalmente equipada en la industria con:

e Rendimiento potente: Procesador Intel® Core™ i7
620 UE (hasta 2,13 GHz)

e Acceso sin herramientas a bateria, SSDs, SIM, Micro
SD

e Tecnologia de lectura a la luz de sol AllVue™ Xtreme

e El mejor SSD-simple o doble en la industria con la
opcion de RAID Figura 5: Computador Resistente Xplore

e Intrinsecamente segura para ambientes propensos

a explosiones

Por favor note que las especificaciones
del fabricante del computador pueden
e  Gestion térmica con Cool Touch™ cambiar.

e Disefiada para actualizaciones en campo

e Microsoft® Windows® 8 completo
e Amplia suite de comunicaciones
e Totalmente resistente:
o Chasis de magnesio en capas multiples
o Certificada IP67 y MIL-STD-810G
o Certificada para lugares peligrosos
o Probada con spray de niebla salina a MIL-STD-810G, M509.5
e Pantalla: 10.4” XGA (1024 x 768) resistente con retroiluminacién LED (1300 NITs)
e Bateria: Bateria de 10-Cell Li-lon de duracion prolongada (68.5 WHr) - hasta 8.5 Horas de duracién
de la Bateria
e Tamafio: 11.2” (284.mm) x 8.25” (209.5mm) x 1.6” (40.7 mm) (Anchura x altura x profundidad)
o Peso:2.4kg
e Periféricos opcionales: Sistema de acople para escritorio y vehiculo

® GPS a bordo (precision métrica de 0.3)
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Equipo del Buzo

Moddem del Buzo

Esta es una unidad compacta y liviana de 3,2 Ibs. seca y 1,6 Ibs. sumergida. Tiene una bateria recargable
(parecida a la de un teléfono celular) y tiene 12 horas o mas de

duracion dependiendo de la configuracion de la potencia de

transmision y del nimero de paquetes transmitidos (Figura 6).

Hay varias potencias de transmision - 0,25, 0.5, 1,y 2 W - y varios
rangos de distancia del buzo que se pueden alcanzar (véase las
notas de rango en la parte de arriba), dependiendo de la situacion:
e En agua abierta - hasta 0,62 millas (1.000 metros en
condiciones ideales)
e En agua saturada como en una marina - hasta 0,5 millas
(800 metros)

Las especificaciones para el Médem del Buzo son:
e Tamaio: 2,4” (61 mm)x 12,1” (333,7 mm) de largo
e Peso: 3,2 libras seco y 1,6 libras mojado
¢ Vida de la bateria: 12 horas o mas
¢ Frecuencia del médem: Banda C 22-17 KHz
¢ Ancho de banda: 5 kHz
¢ Velocidad en baudios del médem: el médem a 300 bps para rango maximo y datos fiables
e Rango: hasta .62 millas (1.000 metros)
e (Caja: 316 Ss y copolimero de acetilo
e Grado de Profundidad: 150 psi, 346 pies (105 metros)

Figura 6: Médem del Buzo
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Seccion 3: Inicio

Inicio

Esta guia de inicio estd disefiada para la instalacion inicial el Sistema Diver6. Para una detallada

informacidn en la operacién del Sistema Diver6, por favor consulte:

e Seccidn 4: Operacion del Sistema Diver6
e Seccidn 5: Software

e Seccidn 6: Mantenimiento

e Seccidn 7: Solucién de Problemas

Hay tres componentes que necesitan ser configurados para que el Sistema Diver6 funcione:

1. Montaje del Equipo del Sistema Diver6 en el equipo de inmersion del buzo.
2. Conexion del Médem de Topside a la unidad de bateria y computador de monitoreo y ubicacién

en el agua.

3. Configuracién del computador de monitoreo y monitoreo de una inmersion.

Buzo

Cada buzo tiene su propio médem. Otro equipo opcional que puede estar presente es el Sensor de Presidn
de Shearwater® y NERD o Petrel. La identificaciéon del Mddem del Buzo esta disponible en la pantalla LCD
en la parte de abajo del Médem del Buzo. Después de prender e iniciar el Mddem del Buzo, la

identificacion aparecera intermitentemente 5 veces.

Montaje del Médem del Buzo

El Médem del Buzo puede ser montado en el cilindro de aire
utilizando el pasador de soporte. El pasador de soporte tiene dos
componentes. El primer componente es el lado hembra del pasador
de soporte (base de montaje), el cual puede montarse a un cilindro
de aire por medio de una correa. El segundo componente es el lado
macho del pasador de soporte (pasador de montaje), el cual hace
parte del Médem del Buzo.

La base esta montada debajo de una correa de cilindro en el
extremo de la hebilla de la correa del cilindro (es decir, a través de
solo una correa fuerte y gruesa).

Por favor note que la base de montaje del Médem del Buzo debe de
tener el extremo curvado hacia arriba (Figura 7). La base de montaje
ha sido disefiada para permitir que sdlo la correa gruesa del cilindro
pase a través de la ranura. Esto es para asegurarse de que el Médem
del Buzo estd instalado en el extremo de la hebilla de la correa del
cilindro, ya que, si la correa del cilindro se afloja y se suelta durante
una inmersién, hay menos posibilidad de que el Médem del Buzo se
salga de la correa.

Figura 7: Broche de montaje rapido
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Una vez la base de montaje estd instalada al cilindro de inmersidn, se puede instalar el pasador de montaje
con el Médem del Buzo. Cuando instale el pasador de montaje asegurese de que el pin de bloqueo
“enganche” en su lugar para bloquear el pasador en la base. Si el pin de bloqueo no “engancha” en su
sitio, el Médem del Buzo puede deslizarse fuera de su montaje (Figura 8). Para remover el Mddem del
Buzo, tire el pin de bloqueo hacia afuera y deslice el médem fuera de la base. El pin de bloqueo se puede
ajustar en la posicion “abierta” retirando el pin

y girando 90 grados la perilla estriada

La cabeza del Mddem del Buzo (moldeado
negro en la parte superior del Médem del Buzo)
debe de colocarse en el cilindro de modo que la
cabeza quede libre de la parte superior de la
curvatura del cilindro. Ambos, el Dive Master y
el buzo deben comprobar que estan satisfechos
con la posicién del Médem del Buzo. Si hay un
alto potencial de enredo en la inmersidn, se
debe considerar la posibilidad de bajar el
Mdédem del Buzo para reducir dichos
potenciales de enredo. EIl Mddem del Buzo se
puede colocar en la parte baja del cilindro del
buzo, pero su rendimiento puede ser
disminuido por el cilindro de inmersién ya que
este puede crear una sombra acustica al
Mdédem de Topside cuando el buzo estd en
algunas orientaciones.

El Médem del Buzo se enciende presionando
hacia abajo el interruptor de acero inoxidable
en la parte inferior del médem. EI LED mostrara
tres lineas verticales “|||” que indican que el mddem estd arrancando. Después el ID del médem
parpadeara 5 veces.

Figura 8: Montaje rapido del médem

El punto rojo en el LED también parpadeard cuando recibe una sefial acustica del Médem de Topside.

Es importante sefialar que el Sistema Diver6 puede ser probado a través del aire a una distancia de
aproximadamente 100 mm (4"). No necesita ser sumergido para ver si el equipo esta funcionando
correctamente. Para que funcione, el Médem de Topside debe colocarse adyacente al Médem del Buzo.
Cuando utilice el Méddem del Buzo en el aire, NO lo opere a la maxima potencia. Si el Médem del Buzo es
operado a la maxima potencia en el aire, se apagara y reiniciara durante el ciclo de transmisién. El Médem
del Buzo ha sido disefiado para operar a la maxima potencia solo cuando estd sumergido.

Interferencia con el Sistema de Tecnologia Oceanica (OTS) a través de Comunicaciones

Acuaticas

El Sistema Diver6 funciona en una de las frecuencias de la OTS a través de comunicaciones acuaticas.
Cuando el equipo de comunicaciones OTS esta configurado en el canal #1 (Companero de Frecuencia
Telefdnica), el Sistema Diver6 puede escucharse a través del equipo OTS. La seleccién de otro canal en el
equipo OTS permite utilizar tanto el sistema OTS como el Sistema Diver6 al mismo tiempo.
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Mdédem de Topside
Los pasos para instalar el Médem de Topside son:

1. Conecte el cable del Médem de Topside a la parte de arriba
del Médem de Topside (Figura 9).

2. Instale la bateria en la Unidad de Bateria de Topside. Conecte
el cable del Mddem de Topside a la Unidad de Bateria.
Conecte el cable de datos con la conexién USB a la Unidad de
Bateria. Encienda la Unidad de Bateria por medio del
interruptor (Figura 10).

LA UNIDAD DE BATERIA DE TOPSIDE Y EL SISTEMA DE
BATERIA ESTAN DISENADOS PARA USO EN UN AMBIENTE
TOSCO. SIN EMBARGO, NO ESTAN DISENADOS PARA SER
MOJADOS Y/O INMERSOS DEBIDO A LOS
REQUERIMIENTOS DE VENTILACION DE LA BATERIA.

3. Conecte el cable USB al computador de monitoreo (Figura 11).
Conexidn Bluetooth (Comunicacion Inaldmbrica del Médem de Topside)

El sistema se puede configurar para tener una conexion inaldmbrica
entre el Médem de Topside y la tableta. El sistema incluye un moédulo
Bluetooth y un dispositivo USB para esta conexion. El cédigo Bluetooth
se encuentra en la parte inferior del panel de conexidn de la Unidad
de Bateria de Topside (Figura 12).

1. Conecte el mddulo Bluetooth a la conexidén de datos en la
Unidad de Bateria.
2. Conecte el dispositivo USB a la tableta.

NOTA: Si el dispositivo USB ha sido configurado y se
conecta con el moédulo Bluetooth, el LED rojo
aparecera fijo, lo que indica una conexidn
emparejada. Si el LED parpadea, esto indica que el
dispositivo USB no ha establecido una conexién con
el médulo Bluetooth.

Figura 9: Conexidn del cable de
Topside

Figura 10: Conexiones de la
Unidad de Bateria de Topside

Figura 11: Conexién USB de
computer

Figura 12: Médulo Bluetooth y
Dispositivo USB
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Instrucciones de Montaje del Médem de Topside
Instrucciones de Ensamble para el Montaje del Médem de Topside:

1. Decida la ubicacion del montaje (frontal, posterior o lateral) en el Médem de Topside.

2. Retirelos 2 tornillos de ajuste de la seccion superior y de la seccion inferior del Médem de Topside
en la ubicacion deseada. Utilice la llave hexagonal de 3mm. Nota: Todas las herramientas y
equipos se proporcionan en el Kit de Herramientas y Repuestos.

3. Conecte el montaje inferior usando tornillos M6 x 12mm, arandelas de seguridad y arandelas
planas (2 de cada uno). Utilice la llave hexagonal de 5mm.

4. Conecte el montaje superior al médem usando tornillos M6 x 22mm, arandelas de bloqueo y
arandelas planas (2 de cada uno). Utilice la llave hexagonal de 5mm.

5. Instale la contratuerca y la arandela (2 de cada una) en el tornillo M6 x 22mm. Utilice la llave
hexagonal de 5 mm y la llave inglesa de combinaciéon de 10mm.

6. Inserte un tubo de acero inoxidable 316 de 1” NPT (no suministrado) a través del montaje
superior y atornillelo en el soporte inferior. Se sugieren metales no ferrosos, fibra de vidrio o
PVC rigido. Los metales ferrosos afectaran la bridjula magnética.

7. Asegure el tubo al soporte superior instalando los tornillos M6 x 22mm y tuercas de atornillado
(3 de cada uno). Primero apriete los tornillos y luego apriete las tuercas. Utilice la llave
hexagonal de 5 mm y la llave inglesa de combinacién de 10mm.
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Software

El software del Sistema Diver6 viene pre-instalado en la tableta PC y se puede ejecutar inmediatamente
haciendo click en el icono en la barra de tareas (Figura 13). El programa de Adobe®© Acrobat Reader
también viene pre-instalado para ver facilmente los registros de inmersién después de su
implementacion.

Figura 13: Escritorio del Diver6

Configuracion de Fabrica

Item: Comentarios:

Nombre del computador Diveré6tablet

Nombre de usuario por defecto  diver6

Contraseia por defecto diver6543

Software instalado Versién actual del Sistema Operativo Windows (Con
actualizaciones en el momento de la construccion del Sistema
Operativo)

Software del Sistema Diver6
Acrobat Reader
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Guia de introduccion Resumen

El Sistema Diver6 ha sido disefiado con un amplio aporte de expertos en la materia en la comunidad de
inmersidn. La configuracion y la implementacién han sido disefiadas para tener un impacto minimo en las
operaciones de inmersién. El Sistema Diver6 es un Sistema de Asesoria Secundaria solamente y no
reemplaza los Procedimientos Operativos Estandar, por lo tanto, las notas a continuacion se ofrecen como
una guia para obtener lo mejor del Sistema Diver6. Esta seccion es solo un resumen con mas detalles en

la Seccidn 4.

Buzo

Se recomiendan las siguientes acciones para la implementacién del Sistema Diver6.

Pre-implementacion

Equipo: Accion Resumen:
Mddem del Buzo e Revise que los Médems del Buzo estén bien cargados.

o Asegurese de que el enchufe circular del cargador esté debidamente
lubricado. El caucho alrededor de cada uno de los seis contactos
macho debe estar lubricado. Para lubricar correctamente el tapdn
circular utilice Dow Corning #4 (suministrado en el kit de
herramientas y repuestos) y un hisopo de algodén para engrasar
ligeramente las esquinas de goma y las mangas alrededor de cada
uno de los contactos macho.

o Inserte completamente el enchufe circular del cargador en el
conector circular del Médem del Buzo.

o Limpie el exceso de lubricacién que se sale del conector.

o Conecte el cargador a la toma de corriente de pared (110 VCA).

o Una vez que el médem esté completamente cargado (el LED del
cargador se vuelve verde fijo), desenchufe el cargador de la toma de
corriente.

o Desconecte el enchufe circular del cargador del conector del Médem
del Buzo.

o A continuacién, se muestra una lista de estados de carga y errores:

o Amarillo fijo = Modo de Espera

o Parpadeo lento Amarillo = Pre cargado

o Parpadeo rapido Verde = Carga Rapida

o Parpadeo lento Verde = Mantener

o Parpadeo rapido Amarillo = Error

o Verde fijo = Listo (completamente cargado)

o Parpadeo amarillo y verde = Espera

e Compruebe el funcionamiento verificando que el Médem del Buzo esté
encendido. El punto rojo en el LED sera visible.

e Compruebe la sefial acUstica del Médem del Buzo ejecutando las pruebas de
diagndstico (consulte la Seccion 5).

e Conecte la base de montaje del Médem del Buzo al equipo de SCUBA y
compruebe la funcionalidad del montaje.
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Implementacidn

Equipo:

Accion Resumen:

Modem del Buzo

Asegurese de que el Aro Térico del conector esté en perfectas condiciones y
ademas esté ligeramente lubricado con lubricante de Aro Térico. El Aro
Torico debe tener un aspecto ligeramente grasiento sin lubricante visible. Un
pequefio tubo de Christo-Lube (o similar) se ha proporcionado para este
propdsito. Si necesita reemplazar el Aro Térico, utilice el extractor plastico
para quitar el Aro Tdérico defectuoso y reemplazarlo con un nuevo Aro Térico.
Un pequeio tubo de lubricante de Aro Tdrico, un extractor plastico y Aros
Toricos de repuesto se proporcionan en el Kit de Herramientas y Repuestos.
Aseglrese de que el Aro Térico del conector esté instalado en la ranura del
Aro Tdrico. A continuacion, instale la tapa roscada para proteger el conector
del agua de mar.

Encienda el Médem del Buzo empujando el botén de la parte inferior del
maodem. Conecte el Mddem del Buzo al equipo SCUBA.

NOTA: Si se utiliza un accesorio del Diver6 que se conecta al conector, las
esquinas de goma de las clavijas de contacto, necesitan ligeramente ser
lubricadas con grasa de silicona. Un tubo de grasa Dow Corning #4 se
proporciona para este propdsito en el Kit de Herramientas y Repuestos.

Post-implementacion

Equipo:

Accion Resumen:

Modem del Buzo

Después de usarlo, lave el Mddem del Buzo Unicamente con agua fresca y
quite todos los restos de agua salada y demas residuos (no use abrasivos y/o
detergente) y deje secar.

Cargue los Médems del Buzo y una vez cargados, coldquelos en el maletin de
transporte para guardarlos.
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Mdédem de Topside
Se recomiendan las siguientes acciones para la implementacién del Sistema Diver6 de Topside.

Pre-implementacion

Equipo: Accion Resumen:
Unidad de e Revise la carga de la bateria.
Bateria/Cable e Revise que el cable no tenga ningin defecto (abrasiones,

cortes/imperfecciones, etc.). iSi el cable esta dafiado NO LO USE!

Moédem de Topside e Revise que el Médem de Topside no tenga ningun tipo de dafio. iSi el
Mddem de Topside esta dafiado NO LO USE!

e Revise el funcionamiento del Médem de Topside por medio del
computador de monitoreo y el Modem del Buzo.

Implementacidn

Equipo: Accién Resumen:
Unidad de o Asegurese de que la bateria y el cable se encuentren alejados de las
Bateria/Cable operaciones de inmersién y en un lugar que esté lo mas seco posible.

Moédem de Topside e  Para obtener notas mas completas sobre la implementacién del Médem
de Topside consulte la Seccion 4.

e Con el cable y el montaje seguros, despliegue el Médem de Topside en el
agua de tal manera que este tenga una linea de visidn clara con el area de
operacion del buzo.

Post-implementacion

Equipo: Accion Resumen:
Unidad de e Después de usarlo, lave EL CABLE SOLAMENTE (NO LA BATERIA / UNIDAD
Bateria/Cable DE BATERIA) con agua fresca solamente y quite todos los restos de agua

salada y residuos (no use abrasivos y/o detergente) y deje secar.

e Cargue la Bateria de Topside y una vez cargada guardela en el maletin de
transporte.

Médem de Topside e Revise visualmente el Médem de Topside para verificar dafios durante su
transporte.
o Después de su uso, lavelo con agua fresca y elimine todos los restos de
agua salada y residuos (no use productos abrasivos y/o detergente) y deje
secar.

e Una vez que esté seco, coloque el Méddem de Topside en el maletin de
transporte.
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Software

Se recomiendan las siguientes acciones para la implementacién del software del sistema Diver6. Para
obtener mas informacion sobre el uso del software, consulte la Seccién 5.

Pre-implementacion

Equipo:

Accion Resumen:

Tableta Computarizada

Asegurese de que la tableta esté cargada o esté conectada a una
fuente de alimentacién.

Si la conexion a Internet es necesaria, aseglrese de que ésta esté
instalada correctamente.

Mddem de Topside

Asegurese de que el cable USB del Mddem de Topside esté conectado
a la tableta.

Software

Si es necesario, crea una cuenta de Dive Master.

Verifique las opciones de la aplicacién para asegurarse de que hay
comunicacién con el Médem de Topside y el dispositivo GPS (si estd
disponible).

Inicie sesién como Dive Master y configure los buzos y los ajustes de
alarma apropiados.

Implementacidn

Equipo:

Accion Resumen:

Software

Configure el plan de inmersion e inicie la inmersion.

Monitorea la inmersidon. Cuando se completa una inmersién, marquela
como tal haciendo click en el botén Inmersién Completa.

Post-implementacion

Equipment:

Accion Resumen:

Software

Cierre sesion como Dive Master y salga del software.

Mddem de Topside

Desconecte con cuidado el cable USB del computador.

Tableta
Computarizada

Copie o revise cualquier archivo del registro de inmersion.

Apague la tableta computarizada.

Cargue la tableta computarizada si es necesario y una vez lo haga guardela
en el maletin.
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Seccion 4: Operaciones del Sistema Diver6

Introduccion

Esta seccién provee informacién detallada acerca del empleo del Sistema Diver6. Los fabricantes y
creadores del sistema han tenido cuidado de no presentar esta seccién del manual como si fuera un
procedimiento operativo estandar. Este criterio se ha tomado ya que el Sistema Diver6 es solamente un
sistema de asesoria secundaria y no reemplaza los procedimientos operativos estandar (SOP, por sus
siglas en inglés) asociados con las operaciones de inmersion. Se anticipa que las notas/guias provistas en
esta seccién del manual del usuario serdn usadas para ayudar a usuarios a desarrollar sus propios SOPs
para uso, mantenimiento, y apoyo al sistema Diver6.

Esta seccion asume que el usuario ha leido la Seccidn 3: Inicio. Esta seccion provee una guia mas detallada
acerca de la instalacion, empleo y rescate del equipo del Sistema Diver6. Para informacidn acerca del
Software y Mantenimiento por favor consulte las secciones 5 y 6.

Equipo de Topside

Ubicacion del Médem de Topside

Como se describe en la seccién 2, hay un nimero de factores que influyen el rendimiento acustico del
Sistema Diver6. La ubicacién del Médem de Topside puede influir la habilidad del Sistema Diver6 para
vigilar y rastrear buzos.

Esta seccién considera la ubicaciéon del Mddem de Topside en los siguientes escenarios de

implementacion.

Piscina
Muelle/Embarcadero
Marina

P w N e

Embarcacion

Las notas suministradas aqui asumen que se esta usando el Mdédem de Topside. El Médem de Topside
estd provisto con un montaje fuerte. El montaje consiste de dos componentes, el montaje inferior y el
montaje superior. El montaje inferior tiene roscas que aceptan tubos de acero inoxidable de 1” NPT. El
montaje superior tiene disposiciones para tres tornillos de presién y contratuercas.

Piscina

El desempefio del Sistema Diver6 en un ambiente de piscina es a veces desafiante, ya que las sefales
acusticas rebotan de las paredes de la piscina y originan sefiales de multitrayecto. Es necesario prestar
gran atencidn cuando se esta instalando para su uso en una piscina:

1. Si es posible coloque el Médem de Topside lejos de la pared (1 metro - 3 pies) para proveer una mejor
trayectoria de la sefial acustica. Una manera de hacer esto es usar el mango de una aspiradora de piscina

o de un aparato similar y colocarlo en una esquina de la piscina con el transductor conectado en la mitad
(Figura 14).
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2. Tenga en cuenta cualquier condicién de sombra acustica que impida al Médem de Topside ver al buzo.

3. Tenga en cuenta que el seguimiento saltara un poco alrededor debido a la multitrayectoria de la sefial
(la sefal acustica rebotando y separandose cuando encuentra una superficie dura). El Sistema Diver6
puede en general manejar el seguimiento.

4. Es una buena idea bajar la configuracidn al nivel 5 en el médem del buzo (0,25 W) cuando se esté usando
en una piscina - esto limitard la intensidad de la sefal y por lo tanto el grado de interferencia de la
multitrayectoria (i.e. las sefiales relativamente débiles que rebotan tienen menos oportunidad de dominar
la sefal de datos).

5. El Médem de Topside debe de ser colocado a una profundidad de 0,6 m (2 pies) y siempre debe de
estar (si es posible) a una profundidad menor que la del buzo.

6. Trate de montar el Sistema Diver6 en un area donde:

o

Haya claridad para la entrada y salida de los buzos del agua.

b. Esté cerca pero no encima del lugar donde el Dive Master va a estar estacionado - un area
donde el Dive Master pueda ejecutar la operacidon de inmersién y también pueda
facilmente acceder al computador de control del Sistema Diver6.

c. Otros observadores puedan ver el Sistema Diver6 en operacion, al buzo en el agua y

también la pantalla de la tableta.

Figura 14: Ambiente de piscina
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Muelle/Embarcadero

La utilizacion del Sistema Diver6 desde un muelle/embarcadero es una practica comun y sencilla para
personal de primera intervencién (i.e. Policia, Bomberos, Busqueda y Salvamento).

La colocacién del Médem de Topside desde un muelle necesita cuidadosa consideraciéon. El Médem de
Topside debe de estar libre de obstrucciones para no provocar una sombra acustica entre el buzo vy el
Mddem de Topside (Figura 15).

1. Coloque el Mddem de Topside lejos de paredes de cemento. Algunos muelles tienen una
estructura de cemento con una pared vertical muy por debajo del nivel del agua y el Médem de
Topside debe de colocarse ya sea debajo del fondo de la pared alrededor de 300 mm (1 pie) o 1
m (3 pies) alejado de la pared.

2. Coloque el Médem de Topside lejos de pilotes. La mejor posicidn es en la mitad entre pilotes. La
mayoria de las veces, el Médem de Topside puede ver alrededor de pilotes, pero colocandolo en
un lugar donde tenga una vista sin obstrucciones del buzo producird los mejores resultados.

3. Use un montaje rigido para asegurar el Médem de Topside al muelle o embarcadero. Esto reducira
la cantidad de oscilacién que el transductor tendra y por consiguiente aumentara la precision del
rastreo.

Figura 15: Operaciones de Muelle y Embarcadero
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Marina

El uso del Sistema Diver6 en un ambiente de marina es muy parecido al del ambiente de un muelle o
embarcadero, pero tiene mas probabilidad de encontrar movimientos de barco en el area de operacion.
Por lo tanto, todas las notas relacionadas con las demostraciones del muelle/embarcadero también se

aplican aqui.

Es necesario tener cuidado al escoger el lugar donde colocar el Médem de Topside (Figura 16, Figura 17).
También refiérase a las secciones anteriores acerca de la sombra acustica. En un ambiente de marina, hay
una gran cantidad de obstaculos que pueden interferir con el Médem de Topside. El mejor lugar para
colocar el Médem de Topside es:

1. Enlainterseccion de un puerto deportivo cuando un buzo estd nadando de arriba a abajo de la
marina. De esta manera, el Médem de Topside puede ver a lo largo del dicho puerto deportivo.
Al final del puerto deportivo cuando el buzo esta nadando en puertos adyacentes.
Si la operacion de inmersién esta fuera de un bote y el buzo estd nadando en los puertos
deportivos, entonces intente colocar el barco (y por lo tanto el Médem de Topside) en el centro
del carril entre los puertos deportivos.

Figura 16: Ambiente de Marina - Posicion 1 del Médem de Topside
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Figura 17: Ambiente de Marina - Posicion 2 del Médem de Topside
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Embarcacion

El uso del Sistema Diver6 desde un barco es mas dificil que desde una
estructura inmovil como un muelle/embarcadero/marina etc. ya que el
Mddem de Topside tiende a moverse cuando cuelga fuera del barco.
Cuando se usa desde un barco, se debe utilizar el montaje del Médem
de Topside (Figura 18). Es importante notar que entre mas estable esté
el Médem de Topside, mas exacto sera el componente de seguimiento.

Hay una marca de encabezado en la parte superior del Mdédem de
Topside que debe de ser colocada a cero grados con respeto a la proa
de la embarcacién. Con esta disposicion, se puede llevar a cabo
limitadas maniobras de la embarcacién sin necesidad de levantar el
transductor. La vista del cosxwain en el software hace referencia a esta
marca de indice (Figura 19).

Cuidadosa consideracidn es necesaria para la colocacién del Médem de
Topside. El Médem necesita:

1. Estar lejos de las hélices de la embarcacién. Por esta razén, no
es una buena idea montar el Médem de Topside en la popa de
la embarcacién. Si el médem se implementa sobre la popa de la
embarcacién, debe de ser levantado antes de que la
embarcacién arranque.

2. Lejosde la quilla de la embarcacidn por unos 150-300 mm (6-12
pulgadas) y lejos de la hélice para evitar un enredo.

Una alternativa para su implementacidn en la mitad de la embarcacién
es afuera de la proa usando la guia de anclaje. Esta opcidn es menos
deseable ya que cualquier movimiento hacia adelante de Ia
embarcacién haria que el Médem de Topside golpeara el casco de la
embarcacién. Un montaje fijo es muy recomendable para evitar que el
Mdédem de Topside de vueltas en el agua causando inexactitudes (Figura
20).

Figura 18: Médem de Topside con
montaje fijo

Figura 19: Senal de Marca del
Cabezal del Médem Topside
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Figura 20: Médem de Topside con montaje fijo
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Acciones de Implementacion del Equipo de Topside

Las siguientes acciones son recomendadas para chequear la operacidn del equipo de Topside antes,
durante y después de su empleo. Aunque algunas de estas acciones estan descritas en la Seccién 3:
Inicio, se repiten de nuevo en esta seccién para su integridad.

Acciones Pre-implementacion del Equipo de Topside

Equipo:

Accion Resumen:

Unidad de Cable y
Bateria

e Revise la carga de la bateria.
e Revise el cable por defectos (abrasiones, cortadas/incisiones, etc). Si el
cable esta dafiado, iNO LO USE!

e Revise la punta del enchufe del cable por dafios (i.e. pines quebrados o

doblados). Si el enchufe esta dafiado iNO LO USE!

Computador de
Monitoreo

e Revise la carga de la bateria.

e Revise el funcionamiento de la computadora encendiéndola y ejecutando el

Software del Sistema Diver®6.

e Revise la base de datos del buzo y la configuracidn del equipo. Donde sea

posible configure la computadora para las tareas en cuestion.

Mddem de Topside

e Revise el MGdem de Topside por dafios. Si el Médem de Topside esta
dafiado iNO LO USE!

e Revise la operacién del Médem de Topside con el computador de monitoreo

y el Médem de un buzo.

Pre-pack para la
implementacion

e Una vez se haya revisado todo el equipo del Sistema Diver6 y comprobado
que esta completamente operativo, empaque el equipo de Topside en su
estuche de transporte listo para ser usado. Compruebe que lo siguiente
esté empacado:

o Bateria de Topside

Unidad de Bateria de Topside

Cable del Médem de Topside

Cable eléctrico de datos

Mddem de Topside

o O O O O

Computador de Monitoreo
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Acciones de implementacion del Equipo de Topside

Equipo:

Accion Resumen:

Unidad de Cable y
Bateria

Aseglrese de que la bateria y el cable estén fuera del camino de las
operaciones de inmersién y en un area lo mas seca posible.

Uso del Mddem de
Topside

Conecte el cable al Mddem de Topside. NOTA: los empaques de los pines
macho en el enchufe del cable deben aparecer grasientos. Por favor,
engrase ligeramente los empaques de goma de los pines con grasa de
silicona. Un tubo de grasa de Dow Corning #4 se suministra para este
propdsito en las Herramientas y Equipo de Repuestos. Por favor, lubrique
los empaques con el cable separado de la unidad de bateria de Topside.
Basandose en el area de Operaciones de inmersidn, seleccione una
ubicacién para implementar el Médem de Topside (consulte las notas
anteriores para obtener orientacidn sobre la ubicacion).

Con el cable y montaje seguros, despliegue el Médem de Topside en el agua
de tal manera que el Médem de Topside tenga una linea de visidn clara con
el area de operacion del buzo. Se recomienda que una linea de seguridad
(cuerda, cable de acero) se conecte al Médem de Topside en caso de que el
maodem se desconecte de su montaje fijo.

Acciones Post-implementacion del Equipo de Topside

Equipo:

Accion Resumen:

Unidad de Cable y
Bateria

Después del uso, lave SOLO EL CABLE (NO LA BATERIA O UNIDAD DE
BATERIA) con agua fresca solamente y elimine todos los restos de agua
salada y residuos (no utilice ni abrasivos ni detergentes) y deje secar.
Revise la unidad o el cable de la bateria por dafios.

Cargue la bateria de Topside y una vez cargada guardela en el maletin de
almacenamiento.

Computador de
Monitoreo

Cargue la bateria del computador de monitoreo.
Encienda el computador y ejecute el software del Sistema Diver6 para
revisar el funcionamiento del computador.

Opcionalmente, copie las hojas de registro de la inmersion en un dispositivo
de almacenamiento externo.

Mddem de Topside

Revise visualmente el Médem de Topside por dafios.

Después del uso, lave sélo con agua fresca y elimine todos los restos de
agua salada y residuos (no utilice ni productos abrasivos ni detergentes) y
deje secar.

Una vez seco, coloque el Mddem de Topside en el maletin de transporte.
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Equipo del Buzo

Se recomiendan las siguientes acciones para la implementacion del Sistema Diver6. Como con el Equipo
de Topside, algunas de las acciones de implementacién estan descritas en la Seccién 3: Inicio de este

manual.

Acciones Pre-implementacion del Equipo del Buzo

Equipo:

Accion Resumen:

Modem del Buzo

Verifique que los Médems del Buzo estén completamente cargados.
Verifique su funcionamiento comprobando que el Médem del Buzo esté
prendido. Un punto rojo en el bombillo LED sera visible.

Verifique la sefial acustica del Mddem del Buzo ejecutando las pruebas de
diagndstico (Ver seccion 5).

Conecte la base del montaje del Médem del Buzo al equipo de SCUBA vy
compruebe la funcionalidad del montaje.

Acciones de implementacion del Equipo del Buzo

Equipo:

Accion Resumen:

Modem del Buzo

Aseglrese de que el Aro Térico del conector esté en perfectas condiciones y
ademas esté ligeramente lubricado con lubricante del Aro Térico. El Aro
Térico debe tener un aspecto ligeramente grasiento sin lubricante visible.
Un pequefio tubo de Christo-Lube (o similar) se ha proporcionado para este
propdsito. Si necesita reemplazar el Aro Térico, utilice el extractor plastico
para quitar el Aro Tdrico defectuoso y reemplazarlo con un nuevo Aro
Térico. Un pequefio tubo de lubricante para Aro Térico, un extractor
plastico y Aro Téricos de repuesto se proporcionan en el Kit de
Herramientas y Repuestos.

Asegurese de que el Aro Tdrico del conector esté instalado en la ranura del
Aro Tdrico. A continuacién, instale la tapa roscada para proteger el
conector del agua de mar.

Encienda el Médem del Buzo empujando el botdn de la parte inferior del
modem. Conecte el Médem del Buzo al equipo SCUBA.

NOTA: Si se utiliza un accesorio del Diver6 que se conecta al conector, las
esquinas de goma de las clavijas de contacto, necesitan ser ligeramente
lubricadas con grasa de silicona. Un tubo de grasa Dow Corning #4 se
proporciona para este propdsito en el Kit de Herramientas y Repuestos.
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Al igual que con todo el equipo de SCUBA, cuando no esté en uso, mantenga
el Mdodem del Buzo seco para prevenir que el Mddem del Buzo se
sobrecaliente bajo la luz directa del sol. Si el Mddem del Buzo se calienta
demasiado, las presiones internas pueden aumentar hasta el punto en que
los Aros Téricos internos se comprometan. Esto podria dafiar el Médem del
Buzo.

Acciones Post-implementacion del Equipo del Buzo

Equipo:

Accion Resumen:

Modem del Buzo

Después del uso, lave el Mddem del Buzo Unicamente con agua fresca 'y
quite todos los restos de agua salada y residuos (no use ni abrasivos ni
detergente) y deje secar.

Cargue los Médems del Buzo y una vez cargados, coldquelos en el maletin de
transporte para guardarlos. NOTA: antes de enchufar el cargador a una
fuente de energia, por favor verifique que los empaques de goma de los
pines machos en el enchufe estan ligeramente grasientos con grasa de
silicona. Los empaques deben tener un aspecto grasiento. Un tubo de grasa
de Dow Corning #4 se suministra para este propodsito en el Kit de
Herramientas y Repuestos.
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Seccion 5: Software

Resumen del Software

El software para el Sistema Diver6 es un Sistema de Soporte Movil de inmersidn suplementario para el
buzo y las operaciones de inmersidn que puede ayudar a los Dive Masters en la vigilancia y el seguimiento
de sus buzos bajo la superficie del agua, proporcionando un mayor conocimiento de su situacién. El
Sistema Diver6 esta disefiado y destinado para ser usado solamente por Dive Masters certificados y no
esta destinado o no debe reemplazar la planificacién independiente de inmersién y de contingencia.

El software del Sistema Diver6 proporciona al Dive Master la habilidad de crear un plan de inmersién que
ayuda en el monitoreo y seguimiento de las operaciones de inmersién. Todos los aspectos de monitoreo
de la inmersion son grabados y pueden ser usados para su analisis posterior y auditoria. El software del
Sistema Diver6 proporciona informacién actualizada de los buzos en el agua permitiendo que el Dive
Master tome decisiones mas rapidas, seguras y precisas.

El software del Sistema Diver6 crea una carpeta llamada “diver6” la cual se ubica en el directorio de

documentos del Usuario. Esta carpeta almacenara la base de datos y todos los registros de inmersion
organizados por fecha/hora estampadas en las carpetas.

Requisitos del Sistema

El software del Sistema Diver6 funciona en ambas plataformas: Windows y Macintosh OS X.

Windows: Mac OS X:

Windows 7 SP1 Cualquier Mac basado en Intel corriendo OS X 10.9.5 o
Windows 8.1 superior.

Windows 10

Recomendado: Recomendado:

Windows 10 Mac OS X 10.9.5 o superior.

2 GB RAM 2 GB RAM

Hardware Adicional

El software del Sistema Diver6 puede interactuar con aparatos de hardware adicionales, incluyendo el
Petrel, la Pantalla Near Eye (NERD), y los sensores del tanque de presiéon de Shearwater® Research Inc.
(http://www.shearwaterresearch.com). En ciertas circunstancias, el Sistema Diver6 tendrd mayor
funcionalidad y opciones adicionales de software a medida que estén disponibles. Estos cambios seran
documentados en las secciones apropiadas a continuacion.
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Uso del Software

Después de cada ejecucidn del software del Sistema Diver6, se presenta una pantalla de asesoria (Figura
21). Lea y haga click en el boton De Acuerdo para aceptar las condiciones presentadas y continuar usando
el software. Si se hace click en el botén Desacuerdo se terminara la ejecucion del software. Si el
computador tiene una conexion al Internet, haga click en el Diver6 o en el logo de Azimuth para abrir el
navegador e ir al sitio web apropiado. El software del Sistema Diver6 es compatible con diferentes idiomas
y mostrara una lista emergente de los idiomas actualmente compatibles en la parte inferior de la pantalla.
Para obtener el archivo de base de datos de idiomas mas reciente, utilice el boton “Busque
Actualizaciones.”

Figura 21: Pantalla de Asesoria
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Actualizacion del Software

Cuando la Pantalla de Asesoria se presenta, el usuario
puede comprobar manualmente una version mas
reciente del software o puede obtener el archivo de
base de datos mas reciente de idiomas. Cuando se
presiona el botén "Busque actualizaciones", el
software intentard conectarse al servidor de
actualizaciones y buscar una versién mas reciente y
también descargara el archivo de base de datos de
idiomas mads reciente. Si el computador no tiene
conexion a Internet, aparecera un mensaje indicandolo
(Figura 22).

Si existe conexidon a Internet, el archivo de base de
datos de idiomas se descargard automaticamente;
luego, se mostrara un cuadro de mensaje que indicara
el estado (ya sea actualizado (Figura 23) o que una
versién mas reciente esta disponible). Si se encuentra
una version mas reciente, aparecerd una ventana que
mostrard la informacién sobre la actualizacién. El
usuario puede instalar la actualizacién u omitirla por
ahora (Figura 24). Esta verificacion se puede hacer en
cualquier momento desde la pantalla de Asesoria.

Figura 22: Pantalla No Hay Conexidn a Internet

Figura 23: Pantalla de Version

Figura 24: Pantalla de la Versién mas Reciente del
Software
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Registro

Cuando es entregado su sistema, el software se
registra automaticamente con un nombre y un
numero de registro. La informacion de registro se
incluye como parte de su sistema Diver6 en caso de
gue el software se instale en un equipo diferente o
la base de datos del Diver6 se borre. Esta
informacidn puede ser también obtenida desde el
sitio web del Diver6é http://www.diver6.com
usando el nombre de registro y el nUmero de serie
del Diver6 (Figura 25).

Cuando se publican nuevas versions principales de
software, serd necesario un numero nuevo de
registro. Después de comprar y descargar el
software nuevo, un correo electrénico con el
registro nuevo se enviara en un plazo de 24 horas.
Tenga en cuenta que el software nuevo NO se
debe instalar hasta que haya recibido su nimero
nuevo de registro o el software sera inutilizable.

Pantalla de Registro del Dive Master

Después de aceptar la pantalla de asesoramiento e
ingresar informacidon de registro requerida, se
presentara la pantalla principal de registro del Dive
Master. Inicialmente, se mostrara un mensaje
indicando que no se han creado Dive Masters como
se muestra (Figura 26).

Desde esta pantalla, el usuario puede iniciar sesion
como Dive Master y continuar al menu principal o
administrar (crear, editar y eliminar) Dive Masters
haciendo click en el boton Maneje Dive Masters.
Para finalizar el programa, haga click en el botdn
Salir.

Figura 25: Pantalla de Registro

Figura 26: No Hay Pantalla de Dive Master
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Iniciar Sesidn

Después de hacer click en la imagen de un Dive
Master (Figura 27), se presentard un campo de
contrasefia (Figura 28). Al hacer click en el botdn
Atras, el usuario regresara a la pagina principal de
inicio de sesién de inmersion del Dive Master si el
usuario decide no iniciar sesién como el Dive Master
elegido. De lo contrario, ingrese la contraseiia del
Dive Master en el campo utilizando un teclado fisico
o virtual (proporcionado por el sistema operativo).
El teclado virtual se puede activar manualmente
haciendo click en el icono pequefio de teclado a la
derecha del campo de contrasefia. Una vez
introducida la contrasefia, pulse la tecla Regresar en
un teclado fisico o haga click en el botén Iniciar

Sesion. Si la contrasefia es correcta, el usuario sera
llevado al Menu Principal. Figura 27: Pantalla de Inicio de Session del Dive Master

La pantalla de inicio de sesidon de inmersion del Dive
Master puede mostrar hasta diez (10) Dive Masters
a la vez. Si su sistema tiene mas Dive Masters, los
botones de flecha a la izquierda y derecha de la
pantalla permiten al usuario cambiar de pdginas y
un indicador de pégina aparece cerca de la parte
superior de la pantalla.

Figura 28: Pantalla de Contraseiia del Dive Master
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Manejar los Dive Masters

Esta pantalla (Figura 29) permite a un Dive Master crear, editar y eliminar cuentas de Dive Masters. Los
Dive Masters existentes (hasta seis a la vez) se mostraran en el lado izquierdo de la pantalla. Los botones
de pagina arriba y pagina abajo se activaran cuando haya mas de seis Dive Masters disponibles.

Al hacer click en cualquier icono de Dive Master, los datos asociados se mostraran al lado derecho de la
pantalla. Los botones Editar Dive Master y Eliminar Dive Master también se activaran. Los datos de Dive
Masters sélo se pueden leer hasta que se presione el botén Editar Dive Master.

Figura 29: Pantalla de Manejo de Dive Master

1. Crear Dive Master - Permite al usuario crear un nuevo Dive Master. El usuario podra insertar un
nuevo nombre de usuario, contrasefia, pista de contraseia y foto.

2. Editar Dive Master - Permite al usuario editar un Dive Master existente. Se pedird la contraseiia
para esa cuenta de Dive Master antes de permitir cualquier edicion.

3. Eliminar Dive Master - Permite al usuario eliminar un Dive Master existente. Se mostrard un
cuadro de confirmacién para aceptar esta accién. Nota: No se requiere contraseiia para esta
operacion.

4. Nombre de Usuario - El nombre asignado al Dive Master.

5. Contrasefia/Verificacion - Verificacidn en 2 pasos de la contrasefia de la cuenta del Dive Master.

6. Pistade Contraseia - Los Dive Masters pueden introducir una pista de contrasefia para recordarla
mas facilmente. La pista se mostrara en la pantalla de inicio de sesion del Dive Master después de
tres intentos fallidos.

7. Seleccionar/Borrar Foto - El botdn Elegir Foto permite acceder a cualquier cdmara incorporada o
conectada para tomar o elegir fotos (consulte Escoger Foto para mas detalles). El botdn Borrar
Foto borra la imagen actual. El area de fotos también proporciona soporte para arrastrar y soltar,
permitiendo que los archivos JPEG y PNG se alojen en esta ubicacion.

8. OK/Cancelar - El boton OK guardard los cambios y el boton Cancelar revertirda a los datos
originales.
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Escoger Foto

Cualquier cadmara incorporada/conectada se puede utilizar para tomar una imagen del Dive Master, del
buzo, o de un destino.

El visor de la cdmara en la parte superior izquierda permite al usuario enfocar al sujeto y capturar la
imagen. Esta imagen aparecera en el Perfil de Foto en la parte inferior derecha. Cada vez que se toma
una imagen, el Perfil de Foto se actualizara con la dltima imagen.

La pantalla Escoger Foto proporciona las siguientes operaciones: (los controles varian segun los
productos de Windows y Apple (Figura 30 y Figura 31)).

o v kW N

N

Figura 30: Pantalla Para Escoger Foto - Windows

Seleccione Dispositivo - Los dispositivos de cdmara incorporados/conectados aparecen en esta
casilla.

Zoom digital - Da la capacidad de acercar y alejar la imagen (sélo Windows).
Brillo - Controla el nivel de brillo de la imagen (sélo Windows).

Contorno - Controla el contorno/contraste de la imagen (sélo Windows).
Nitidez - Controla la nitidez de la imagen (sélo Windows).

Tomar instantanea - Este botdn captura la imagen vy la coloca en el Perfil de Foto en la parte
inferior derecha.

Rotar imagen - Gira la imagen 90, 180, 270 grados (sélo Windows).

Escoger archivo - Para utilizar una imagen existente, seleccione este botdn y aparecera un
cuadro de didlogo de archivo.

Re-exploracion de los puertos - Este botén volvera a escanear los puertos buscando cdmaras
adicionales que pudieran haber sido conectadas.

10. OK - Vuelve a la pantalla anterior y guarda la imagen en el Perfil de Foto en el perfil respectivo.

11. Cancelar - Deja la pantalla Escoger Fotos y no realiza cambios.
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Figura 31: Pantalla Para Escoger Foto - Apple
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Menu Principal
Cuando un Dive Master inicia una sesion con éxito, aparecera la pantalla Menu Principal (Figura 32). El
nombre y la foto del Dive Master aparecen en la parte inferior izquierda de la pantalla. Cada uno de los

botones principales se explican a continuacién. Tenga en cuenta que algunos de estos botones se
desactivaran cuando se esta realizando una inmersion.

Figura 32: Menu Principal

Manual de Usuario del Diver6

Seccidén 5: Pagina 46 de 87



Manejo de Buzos

Al hacer click en el botén Manejar Buzos, el Dive Master podra crear, editar y eliminar buzos, asi cémo
editar las condiciones de alarma asociadas con un buzo. Los buzos existentes (hasta seis a la vez) se
mostraran en el lado izquierdo de la pantalla. Los botones de pagina arriba y de pagina abajo se activaran
con mas de seis buzos disponibles (Figura 33).

Figura 33: Pantalla de Manejo de Buzo

1. Crear Buzo - Permite al usuario crear un nuevo buzo. El usuario podra insertar un nuevo nombre de
usuario, contrasefia, pista de contrasefia y foto.

2. Editar Buzo - Permite al usuario editar un buzo existente. Se pedira la contrasefia para esa cuenta de
buzo antes de permitir cualquier edicion.

3. Editar Alarmas del Buzo - El Dive Master puede editar alarmas especificas para un buzo seleccionado.

4. Eliminar Buzo - Permite al usuario borrar un buzo existente. Se mostrara un cuadro de confirmacion
para aceptar esta accidn. Nota: No se requiere contrasefia para esta operacidn.

5. Nombre del Buzo - El nombre dado al buzo.
6. ID del Modem - El ID del médem del buzo. (Aparece en el LED de la parte inferior del médem).

7. Escoger/Borrar Foto - El boton Escoger Foto permite acceder a cualquier cdmara incorporada o
conectada para tomar o escoger fotos (consulte Escoger Foto para mas detalles). El botdn Borrar
Foto borra la imagen actual. El area de fotos también proporciona soporte para arrastrar y soltar
permitiendo que los archivos JPEG y PNG se alojen en esta ubicacion.

8. OK/Cancelar - El botén OK guardara los cambios y el boton Cancelar revertira a los datos originales.
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Al hacer click en cualquier icono de buzo, los datos asociados se mostraran en el lado derecho de la
pantalla. Los botones Editar Buzo, Editar Alarmas de Buzo y Eliminar Buzo también se activaran. Los datos
del buzo serdn de SOLO LECTURA hasta que se presione el botén Editar Buzo. Cuando se pulsa el botén
Editar Buzo, se pueden editar todos los campos, incluyendo la imagen asociada.

Cuando se presiona el botén de Editar Alarmas del Buzo, se visualiza la pantalla de Alarmas del Buzo
(Figura 34). Para una referencia rapida, las configuraciones globales de alarma se muestran debajo de los
campos de edicidn en la pantalla de Alarmas de Buzo. El botéon OK guardara los cambios y el botén
Cancelar descartara cualquier cambio. Marque las casillas de las alarmas que desee ajustar y luego
complete con el valor de la alarma. Al hacer click en el botén de Alternar Unidades, las unidades
mostradas se pueden alternar entre U.S. (Libras por Pulgada Cuadrada (LPC), Pies, Fahrenheit) y métricas
(Bares, Metros, Centigrados).

Las alarmas de buzo deben ser mas restrictivas que las alarmas globales (discutidas en la Secciéon de
Alarmas Globales). Mientras que
una alarma global se aplica a todos
los buzos, una alarma de buzo se
aplicara al buzo seleccionado
solamente y se puede establecer
con mas restriccion. Si  se
introducen valores no validos (es
decir, menos restrictivos que las
alarmas globales), estos campos se
resaltaran en rojo al presionar el
botéon OK y deben ser arreglados
antes de guardar los datos. Las
alarmas del buzo pueden ser utiles
cuando el buzo no estd en
condiciones 6ptimas (acaba de
hacer una inmersién, esta fatigado,
deshidratado, etc.) y el Dive Master

quiere observar este buzo un poco Figura 34: Pantalla de Alarma de Buzo
mas de cerca.

Por ejemplo, la alarma global predeterminada para la Presidn Baja Principal es 50 bares (725 PSI). Si esto
es satisfactorio para el buzo elegido, entonces no se hace nada. Sin embargo, si desea aplicar un poco mas
de restriccidn para que la alarma se active mas pronto, puede establecer la alarma de buzo a 65 bares
(943 PSI). Esto indica que si el valor de la presién del tanque del buzo cae a 943 PSI, la alarma del buzo se
activard. Solo es hasta que el valor de la presidn del tanque del buzo caiga aun mas de 725 PSI que la
alarma global se activard, haciendo asi que la alarma del buzo sea una caracteristica de advertencia
temprana mas restrictiva.
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Cambio de Dive Masters

Durante las operaciones prolongadas de inmersién, puede haber un momento en que un Dive Master
deba de salir y otro se haga cargo. Mientras que una inmersién esta actualmente en funcionamiento, el
botén Cambio de Dive Master permitira al Dive Master actual desconectarse y a otro Dive Master iniciar
sesidn para continuar el monitoreo de la inmersién. Al hacer click en este botdn, se debe ingresar primero
la contrasena del Dive Master actual. Una vez introducida correctamente, el Dive Master de reemplazo
dispondrd de 60 segundos para iniciar la sesidn. Si el inicio de sesidn no se produce en este tiempo, el Dive
Master actual volvera a conectarse ya que la inmersion sigue siendo supervisada. Esto garantizara que
ambas partes realizan correctamente el traspaso y la responsabilidad es pasada al nuevo Dive Master.

Plan de Inmersion

La pantalla del Plan de Inmersion (Figura 35) permite a un Dive Master configurar los detalles de la
inmersion y administrar dindmicamente al personal en la operacion. Nota: Asegurese de que los puertos
de Topside y GPS estan configurados antes de comenzar.

Figura 35: Pantalla de Plan de Inmersion

Descripciones de Datos

1. Nombre de la Inmersion (opcional) - Nombre dado a la inmersion.

2. Descripcion (opcional) - Descripcion de la inmersién.

3. Ubicacidn (opcional) - Ubicacién de la inmersion.

4. Profundidad Maxima (requerida) - Profundidad maxima planeada para esta inmersion.

5. Tipo de Agua (requerido) - Agua salada o agua dulce.

6. Buzos Disponibles - Lista de los buzos que se pueden utilizar. Cada vez que se pone un buzo

en el agua, la lista de Buzos Disponibles se filtra para eliminar cualquier buzo que pudiera
causar conflictos (por ejemplo, buzos con el mismo ID de Médem).

7. Buzos Activos - Buzos actualmente en el agua.

8. Monitoree la Inmersidn - Muestra pantallas de monitoreo para rastrear y controlar todas las
operaciones de inmersion. Ver la seccion de Monitoreo de Inmersion.

9. Complete la Inmersion - Completa la inmersidn y genera los informes.
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Una vez que se introduce la informacidn del plan de inmersién, haga doble click en un buzo en la columna
de Buzos Disponibles o seleccione ese buzo y presione la flecha derecha para agregar el buzo al agua. Tan
pronto como se agrega el primer buzo, comienza el monitoreo de dicho buzo.

Cuando el primer buzo entra al agua, los
campos de informacién del plan de
inmersién permanecen, pero la Profundidad
Maxima, los botones de Radio de Pies o
Metros y las casillas de Agua Salada o Dulce
se desactivaran. Esto permitird a un Dive
Master actualizar los detalles del texto del
plan de inmersidon en cualquier momento
antes de completar la inmersion (Figura 36).
El buzo introducido en el agua se retira de la
lista de Buzos Disponibles y se traslada a la
lista de Buzos Activos. Cada vez que se pone
un buzo en el agua, la lista de Buzos
Disponibles se filtra para eliminar cualquier
buzo que pueda causar conflictos (por

ejemplo, buzos con el mismo ID de médem). Figura 36: Pantalla de Plan de Inmersion

Durante la inmersidn, los buzos pueden ser
afiadidos o retirados de la inmersidén segln
sea necesario. Cuando se retira un buzo del
agua (el buzo debe estar en la superficie), se
crea un informe de inmersion, y también un
registro en la base de datos de historia.

El boton Complete Inmersién comprobard
primero que todos los buzos activos estén en
la superficie. Si es asi, se borraran los buzos y
se crearan informes de inmersion (Figura 37)
y registros de base de datos. Se crea un
informe final de inmersién con todos los
informes de los buzos combinados y también
con cualquier nota documentada durante la
inmersion (Ver la seccion de Notas). Ademas,
se crea un archivo de valores separados por
comas (CSV) con datos de fecha / hora
sellados para cada buzo cuando se recibié
informacién  actualizada  durante Ia
inmersion.

Figura 37: Registro de Inmersion
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Si todos los buzos activos no estdan marcados como
presentes en la superficie, un cuadro de didlogo de
alerta aparecera para informarlo. Esta situacion puede
ocurrir si un buzo asciende rapidamente y su moédem
se sale del agua evitando cualquier comunicacion
acustica final para notificar al software que el buzo esta
realmente en la superficie. El Dive Master entrara su
contrasefia para confirmar que todos los buzos estan
en la superficie y que la inmersion estda completa
(Figura 38). Esta funcidn se agrega por conveniencia.
Otro método para hacer lo mismo es regresar a las
pantallas de monitoreo y manualmente marcar cada
buzo como presentes en la superficie.

Diagndsticos

La pantalla de diagndsticos permite al Dive Master
realizar diagndsticos simples para asegurarse de que
los moédems estén configurados y se estén
comunicando correctamente. Aseglrese de que el
Mddem de Topside esté conectado y que el puerto
haya sido elegido en la secciéon de comunicaciones de
la pagina de Configuracion.

Prueba del Médem de Topside

Este botén probara las comunicaciones en serie entre
el Mdédem de Topside y el computador Diver6. Una
prueba exitosa mostrard informaciéon relativa al
Mdédem de Topside. Parte de esta informacién puede
ser necesaria para las situaciones de garantia y
reparacion. Al final de la prueba, se mostrard un
mensaje de éxito o fallo (Figura 39).

Prueba del Médem del Buzo

Antes de ejecutar esta prueba, asegurese de que la
Prueba del Médem de Topside se haya ejecutado con
éxito. Introduzca el nimero del médem que se va a
probar y pulse el botéon de Prueba del Médem del
Buzo. Si se establece comunicacion con ese médem, se
mostraran los detalles del médem. De lo contrario, se
mostrara un mensaje de fallo.

En este caso, la prueba se puede realizar nuevamente
segln sea necesario, asegurandose de que el médem
de buzo esté encendido, tenga el ID de mddem
correcto y esté dentro del rango del Mdédem de
Topside (Figura 40).

Figura 38: Inmersion Completa

Figura 39: Pantalla de Diagndsticos - Prueba de
Topside

Figura 40: Pantalla de Diagndsticos - Prueba del
Modem del Buzo
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Restaure la Profundidad Mdxima del Médem del Buzo

Antes de ejecutar esta prueba, aseglrese de que la Prueba del Médem de Topside se haya ejecutado con
éxito. Introduzca el nimero de médem que se va a probar y presione el botén Restaure la Profundidad
Max del Médem. Los resultados se muestran de forma similar a los resultados de la prueba del Médem
del buzo (Figura 40).

Registros de Exportacion

La pantalla de Registros de Exportacion (Figura 41) permite al Dive Master exportar el historial de buzo
(en un archivo CSV), exportar un registro de inmersidn especifico o todos los registros. La seleccién de un
buzo especifico filtrarad los datos mostrados. Ademas, se puede utilizar el filtrado por fechas (fechas de
inicio y de finalizacion) para limitar los datos.

Figura 41: Pantalla de Exportacion de Datos
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Configuracion
La pantalla de Configuracidn (Figura 42) permite al Dive Master configurar pardametros de comunicacion,

alarmas globales, cambiar IDs de mddem, interfaces con otros sistemas (exportacion de datos) y realizar
el mantenimiento del registro de inmersion.

Figura 42: Pantalla de Configuracion
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Comunicaciones

La pantalla de Comunicaciones permite al Dive Master configurar los puertos de comunicaciones del
Mddem de Topside, un Dispositivo de Sistema de Posicionamiento Global (GPS) y una brujula externa
(Figura 43). La brujula externa puede ser muy util en una situacion en la que la brdjula incorporada pueda
afectarse por el ambiente local. Depdsitos minerales magnéticos, grandes masas de hierro o acero,
motores eléctricos o imanes permanentes fuertes son sélo algunas fuentes que pueden introducir errores
en las lecturas magnéticas de la brujula. El puerto de brujula externo anulara la brujula incorporada. Si el
puerto externo de la brdjula estd desconectado o los datos no se reciben dentro de diez segundos (se
produce un tiempo de espera), el software volvera a la brdjula incorporada.

Para configurar un dispositivo, primero seleccione el dispositivo adecuado en el lado izquierdo de la
pantalla. A continuacidn, elija la configuracién para ese dispositivo. Si su dispositivo no aparece en la lista
emergente de Puerto de Comunicacidn, primero asegurese de que el dispositivo esté conectado,
encendido y que todos los controladores estén instalados. Haga click en el boton de Re-exploracion de
Puertos y vuelva a comprobar la lista emergente de Puerto de Comunicaciones para elegir el dispositivo
correcto.

Durante la prueba del GPS, el software escuchara la sentencia GMA o GLL de la Asociacién Nacional de
Marina Electrénica (NMEA) 0183. Si se recibe cualquiera de las dos cadenas, se mostrara un mensaje de
éxito. De lo contrario, aparecera el mensaje de fallo.

Durante la prueba de la brdjula, el software escuchara la sentencia HDG o HDM NMEA 0183. Si se recibe
cualquiera de las dos cadenas, se mostrara un mensaje de éxito. De lo contrario, aparecera el mensaje de
fallo.

Para verificar la configuraciéon del Médem de Topside, GPS o Brudjula, haga click en el botén Probar
Conexion. El texto de estado aparecera sobre este botdn indicando éxito o falla.

Para configurar la conexion
Bluetooth (para la Comunicacion
Inaldmbrica del Modédem de
Topside), asegurese de conectar el
modulo Bluetooth a la Unidad de
Bateria de Topside y el dispositivo
USB a la tableta.

Figura 43: Pantalla de Comunicaciones
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Alarmas Globales

La pantalla de Alarmas Globales (Figura 44) muestra alarmas de todo el sistema y estan organizadas en
categorias. Se proporciona un conjunto predeterminado de valores globales y se puede activar/desactivar
marcando/desmarcando la casilla junto a la alarma en particular. Al pulsar el botén de Restaure Alarmas
Globales a los Valores de Fabrica, los valores se restauraran a sus estados predeterminados. Las unidades
mostradas pueden ser conmutadas entre unidades de U.S. (PSI, Pies, Fahrenheit) y métricas (Bar, Metros,
Centigrados) haciendo click en el botdn de Unidades de Conmutacion. Al hacer click en el botén OK se
guardaran los cambios y en el botdn Cancelar se cancelaran.

Al guardar nuevos valores de alarma global, el software explorard todas las alarmas del buzo para

actualizar cualquier valor fuera de rango y mostrard un cuadro de didlogo con todos los buzos que se
ajustaron.

Figura 44: Comunicacidn - Pantalla de Alarmas Globales

Alarma Valor Predeterminado  Activado Cuando

Principal bajo 725 psi Falla por debajo del valor

Tiempo de aire restante 10 mins Falla por debajo del valor

Max profundidad mayor que plan  No Profundidad del buzo supera la profundidad del plan
Mdéxima profundidad 164 pies Excede el valor

Velocidad de ascenso 59 pies/min El buzo asciende rapidamente y excede la tasa
Temperatura min del agua 50F La temperatura del agua baja por debajo del valor
Temperatura max del agua 77F Temperatura del agua supera el valor

Acustica

Rango maximo

5 transmisiones

984 ft.

No recibe una serie de respuestas

Excede el valor
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Configuracion del ID del M6dem

La pantalla de configuracién del ID de
modem permite al Dive Master cambiar
acusticamente el ID de un moédem a la vez.
Esto se puede hacer mientras se esta en el
agua o fuera del agua con tal de que el
maodem del buzo esté muy cerca al Médem
de Topside. Aseglrese de que SOLO UN
maodem de buzo esté encendido, haga click
en el botén Consultar ID del buzo (Figura
45) y si se encuentra un modem, el ID se
mostrara en el drea de texto al lado derecho
de la pantalla. Si hay mds de un mdédem
encendido, los resultados son
impredecibles.

Una vez encontrado, introduzca el nuevo
numero de médem en el campo y pulse el
botén Cambiar ID del Buzo. Si es exitoso, los
resultados deben ser similares a los de la
Figura 46.

kR kkkkkkkkkkokkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
NOTA: El Médem tendra que reiniciarse

antes de que pueda utilizarse con el
sistema. Recicle la energia del médem.

3k 3k 3k 3k 3k 3k sk sk sk ok 3k 3k ok sk sk ok ok ok ok %k %k ok ok ok ok sk sk ok k sk sk sk k ok

Figura 45: Configuracién del ID del Médem - Consulte el
Modem

Figura 46: Configuracién de ID del Médem - Nueva ID del
Modem
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Exportacion de Datos

La pantalla de Exportacién de Datos permite al Dive Master configurar las capacidades de exportacion de

datos para su uso con sistemas externos.

La seccion de Configuracion de Red de
Multidifusion permite al Dive Master elegir una
Direccién de Difusién y un Numero de Puerto
para una interfaz de Protocolo de Datagrama de
Usuario (UDP) para permitir que se transmitan
datos del buzo en la red. Esto permite que otros
sistemas importen facilmente la informacién
para la recoleccion y procesamiento de datos.
Uno de estos sistemas es HYPACK®
(www.hypack.com).

El formato del datagrama es una cadena
delimitada por comas de valores para cada buzo
con los siguientes campos:

e Diver6 Prefijo/Comienzo de la cadena
($ DIVER6)

e Buzo # (hasta 3 digitos)

e Nombre del Buzo

e Rango (metros)

e Azimut (grados)

e Profundidad (metros)

e Temperatura del Agua (Celsius)

e Profundidad Méaxima (el buzo mas profundo
ha desaparecido)

e Presién de Tanque 1 (BAR) (o cadena vacia
si no hay datos)

e Presién de Tanque 2 (BAR) (o cadena vacia
si no hay datos)

La seccidon de Exportacion de GPX permite al
Dive Master elegir si los archivos de pista
compatibles con GPX se exportan durante las
inmersiones. El Dive Master puede desactivar la
exportacion (exportar nada) o embarcaciones
de exportacion solamente, buzo solamente, o

Figura 47: Exportacion de Datos

Figura 48: Mantenimiento de Registro de Inmersién

ambas pistas de embarcaciones y buzos. Los archivos GPX se pueden abrir desde cualquier aplicacién que

soporte el formato (Figura 47).
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Mantenimiento del Registro de Inmersion

Con el tiempo, una gran cantidad de registros de inmersién pueden acumularse y ocupar una gran
cantidad de espacio de almacenamiento. La pantalla de Mantenimiento del Registro de Inmersion (Figura
48) permite al Dive Master borrar archivos dentro de periodos de tiempo especificos para ayudar a liberar
espacio. Un cuadro de confirmacién serd presentado para confirmar que el Dive Master definitivamente
quiere eliminar los archivos.

Destinos

La pantalla de Manejo de Destinos permite a los Dive Masters configurar ubicaciones especificas. Usando
el Petrel de Shearwater® o el NERD, el Dive Master puede enviar un buzo a un destino especifico y el buzo
recibira informacion de rango, posicion y profundidad de esa ubicacidn. Se puede crear un nuevo destino
antes de la misién o durante la misién.

Al hacer click en el botén Destino, los Dive Masters podran crear, editar y eliminar destinos. Los destinos
existentes (hasta seis a la vez) se mostraran en el lado izquierdo de la pantalla. Los botones de pagina
arriba y de pdgina abajo se activaran con mas de seis destinos disponibles (Figura 49 49).

La pantalla de Manejo de Destinos tiene los
siguientes controles:

1. Crear Destino - permite al usuario
crear un nuevo destino.

2. Editar Destino - permite al usuario
editar un destino existente.

3. Eliminar Destino - permite al usuario
borrar un destino existente. Se
mostrard un cuadro de confirmacion
para confirmar esta accion.

4. Nombre de Destino - el nombre dado
a un destino.

5. Profundidad - la profundidad del
destino, haga click en pies o metros.

6. Latitud / longitud - introducir las
coordenadas del destino (se
permiten formatos multiples).

7. Elegir / Borrar Foto - el botdn de Elegir Foto accede a cualquier cdmara incorporada / conectada
para tomar o elegir fotos (ver Elegir Foto para mas detalles). El boton Borre Foto borra la imagen
actual. El area de fotos también proporciona soporte para arrastrar y soltar, permitiendo que los
archivos JPEG y PNG se sitlen en esta ubicacion.

8. OK / Cancelar - el botén OK guardara los cambios y el botén CANCELAR volverd a los datos
originales.

Figura 49: Pantalla De Destinos

Cuando se hace click en cualquier icono de destino, los datos asociados seran exhibidos en el lado derecho
de la pantalla. Los botones Editar Destino y Borrar Destino también se activaran. Los datos del destino
seran LEIDOS SOLAMENTE hasta que el botén Editar Destino sea presionado. Cuando se pulsa el botén
Editar Destino, todos los campos pueden ser editados, incluyendo la fotografia asociada.
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Monitoreo de Inmersion

Las pantallas de monitoreo de inmersion proporcionan al Dive Master informacion detallada del buzo,
asignacion, vista de equipo de inmersién (informacidon de inmersion multiple a la vez), alarmas de
inmersidén, mesas de inmersidn (para cdlculos manuales o de consulta), notas (para documentar eventos
durante la inmersidn) y la capacidad de volver a la pantalla del plan de inmersién (Figure 50).

Figure 50: Pantalla de Monitoreo del Buzo

Los botones principales en la parte inferior de la pantalla permiten al Dive Master ver informacion
detallada y resumida sobre la inmersion. En cualquier momento cuando se requiere entrar informacion,
estos botones cambian a una pregunta con botones para responder a la pregunta. Esta pregunta debe ser
contestada antes de que los botones principales regresen (Figure 51).

Figure 51: Pantalla de Preguntas del Sistema

Con el Sistema Diver6 basico, la Unica pregunta que requiere una respuesta es "¢Ha llegado este buzo a
la superficie?" Se le preguntara después de que un buzo haya salido de la superficie y regresado a una
profundidad de 2 metros (6,56 pies) o menos. Dependiendo de la inmersién, el Dive Master puede
contestar "No" a esta pregunta si tal vez el buzo regreso a la superficie para obtener una herramienta o
cambiar el equipo.
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Detalle del Buzo

La pantalla de Detalles del Buzo (Figura 52) proporciona una vista amplia de datos para un solo buzo.
Haciendo click en los distintos indicadores y graficas se alternaran las unidades (barra vs. PSI, Ft. vs.
Metros, Fahrenheit vs. Celsius). Las flechas grandes azules en los lados de la pantalla permiten al Dive
Master recorrer la lista de todos los buzos.

Figura 52: Pantalla de Detalles del Buzo

Resumen de las Descripciones de Datos
1. Nombre del Buzo - nombre del buzo y cualquier estado adicional (por ejemplo, regreso, # de
asistencia, silencio, etc.).
Estado de la Bateria del Médem- energia restante del médem de buzo.
Foto del buzo - foto del buzo.
Presion del Tanque - presiéon del tanque actual.
Temperatura del Agua - temperatura del agua actual.
Profundidad - profundidad actual del buzo.
Modem # - el ID del médem del buzo.
Ultima Actualizacién - cudnto tiempo ha pasado desde que se actualizaron por Ultima vez los
datos.
9. Profundidad Maxima - profundidad maxima del buzo.
10. Historia de la Profundidad - historia de profundidad del buzo.
11. Historia de la Presidn - historia de la presion del tanque.
12. Estado del Buzo - estado actual del buzo (abandoné la superficie, en la superficie).
13. Tiempo de Inmersidn - tiempo del buzo en el agua después de salir de la superficie.
14. Tiempo de Aire - tiempo aproximado de aire que queda en el tanque.

PN R WN
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En todas las pantallas (excepto la pantalla de Asignacidn), el nombre del buzo consistird en el nombre y
cualquier texto de estado adicional (Regresar, # de Asistencia, Silencio, etc.) Esto ayuda a proporcionar
informacidn adicional con respecto a cada buzo. Tenga en cuenta que el nombre del buzo puede ser
truncado para ajustar el texto de estado en la pantalla.

El texto "Actualizado" (Actualizado: RB: mm:ss | DP: mm:ss) que aparece en todo el software proporciona
informacidn sobre la Ultima vez que se recibieron datos del mddem especifico del buzo. Hay dos datos
diferentes que pueden recibirse. El "RB" muestra informacion de Rango y Rumbo y los "mm:ss" muestran
cuantos minutos y segundos han pasado desde que se recibieron los datos. El "DP" designa el Paquete de
Datos que generalmente se recibe unos segundos después de los datos de RB y es una transmision mucho
mas extensa. Mantener estos dos campos actualizados por separado puede ayudar a proporcionar una
mejor comprension de los datos del buzo. El Dive Master puede determinar facilmente si se perdié alguna
de las transmisiones, lo que permite una mejor toma de decisiones y analisis de la inmersion.

El estado del buzo (En Superficie o Dejo Superficie), el tiempo de inmersién y el tiempo de aire restante
se muestran debajo de los graficos. El tiempo de inmersidn se calcula de la siguiente manera. Cuando un
buzo desciende a 2 metros o mas abajo y permanece alli durante 30 segundos o mas, el Campo de Estado
se actualiza como Dejo la Superficie. El tiempo de inmersidon mostrard entonces un valor cuando el
descenso original alcanzé 2 metros (comenzando asi a 30 segundos). El Dive Master puede cambiar
manualmente este estado (consulte la seccidn de Control del Equipo de Inmersidn).

El Tiempo de Aire restante se calcula utilizando hasta los Ultimos cinco minutos de las lecturas de presion.
Se calcula una tasa por minuto y esta tasa se utiliza para determinar cuanto tiempo se tardard en llegar a
725 PSI (o 50 bares). Si la presidon del tanque se ha mantenido constante durante un periodo de cinco
minutos, el Tiempo de Aire indicard "INF" indicando que no se ha utilizado aire y queda un tiempo

"infinito". Si el buzo no tiene un sensor de presién del tanque, aparecera la cadena “--:--:--".

Al hacer click en el Tiempo de Inmersion, el Dive Master puede alternar entre el tiempo de inmersidn
actual y el tiempo de inmersién acumulado. El tiempo de inmersién actual es el tiempo entre el momento
en que un buzo sale de la superficie y regresa a la superficie. Un buzo puede salir varias veces durante una
inmersioén, y no salir del agua. El tiempo de inmersion acumulado es el tiempo total que el buzo ha estado
en el agua para esta inmersion.

Tenga en cuenta que los indicadores y el texto se pondran rojos (color de alarma) si existe alguna
condicidn de alarma para ese elemento en particular.
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Asignacion

La pantalla de Asignacion de Inmersidn proporciona varias maneras diferentes de ver a los buzos (Figura
53). En primer lugar, se puede visualizar una vista bi dimensional (arriba abajo) de todos los buzos y sus
correspondientes rangos y posiciones. Las opciones para esta vista se discutirdn en la siguiente seccion.

Figura 53: Pantalla de Asignacion

Descripciones de Datos

1. La informacién seleccionada del buzo se muestra en el lado derecho de la pantalla. El buzo
seleccionado aparecera con una insignia verde rodeando al circulo. Los iconos del buzo aparecen
como un circulo relleno de azul, si no hay condiciones de alarma para ese buzo. De lo contrario,
el icono serd un circulo relleno de rojo.

2. ElRango de Inclinacion es la distancia desde el Médem de Topside al Médem del buzo. El Rango
de superficie se utiliza para describir el rango desde la embarcacién donde el buzo emerge cuando
se dirige directamente a la superficie.

3. El Dive Master puede recorrer los buzos haciendo click en las flechas izquierdas y derechas.

4. Elrango de la asignacion se ajusta dinamicamente para incluir a todos los buzos en la vista. En
otras palabras, a medida que el buzo se aleja de la embarcacién, el rango de la asignacién aumenta
para asegurar que todos los buzos se muestren en la pantalla. Una explicacién textual de los
anillos de rango se muestra debajo del mapa.

5. El GPS proporciona la ubicaciéon de la embarcacién. Al hacer click en esta drea de texto, se
alternardn los formatos entre grados decimales y grados, minutos y segundos.

6. El rumbo magnético de la Embarcacién y el Médem de Topside.
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Opciones de Asignaciéon

Las diferentes vistas (2D, 3D, Graficos) asi como las opciones para la vista 2D (Anillos, Brujula, Destinos)
se pueden cambiar rapidamente usando los botones después de seleccionar Opciones en la lista
emergente en la parte derecha superior de la pantalla. Estos botones de opcién cambiaran de blanco a
amarillo para indicar que la opcidn esta activada.

Anillos de Rango
En la vista 2D (Figura 54), los anillos de rango
pueden ser activados o desactivados para la
limpiar la pantalla.

Este botdn de cambio es desactivado cuando el
Dive Master no estd viendo el mapa en 2D.

Figura 54: Pantalla del Rango de Anillos

Brujula

El rumbo magnético proporcionado por el
Mddem de Topside puede ser activado con el
boton de Brujula. Esto mostrara la
superposicion de la brajula (Figura 55).

Este botdn de cambio es desactivado cuando el
Dive Master no estd viendo el mapa en 2D.

Figura 55: Pantalla de Brujula
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Destinos

El botén de Destinos cambiara la visualizacién
de los vectores para los buzos que se han
retirado a la embarcacidon o para los que se
envian para ayudar a otro buzo (capacidad
Shearwater®). Ademds, mostrara buzos
enviados a latitudes y longitudes especificas
marcadas como un tridngulo amarillo (Figura
56).

Este botdn de cambio es desactivado cuando
el Die Master no esta viendo el mapa en 2D.

3D

Presionando el botén 3D cambiara el mapa de
inmersion a una vista tridimensional. Para rotar
la imagen en 3D, simplemente se hace click en
la imagen y se arrastra el dispositivo sefalador
(ratén, lapiz, dedo, etc.) alrededor. Una vez
mas, el Dive Master puede rotar todos los buzos
haciendo click en las teclas de flecha de
izquierda y derecha (debajo de la seleccién de
buzo emergente) y el buzo seleccionado
aparecerd rodeado por una insignia verde
(Figura 57).

Grdficos

Al presionar el botdn de Graficos se mostraran
los graficos ENC centrados en la ubicacién
actual del GPS de la embarcacién. Los
marcadores de los buzos también apareceran
en sus ubicaciones GPS actuales (Figura 58).
Para cambiar el nivel de zoom del mapa, el Dive
Master puede hacer click en los botones mas o
menos en la esquina superior izquierda del
mapa. Los botones azules del menu en la parte
superior proporcionan al Dive Master tres
opciones de iluminacién y tres opciones de
detalles del grafico. Para obtener mas
informacion sobre la carga de graficos y el
mantenimiento general de graficos, consulte el
Apéndice de Administracion de graficos.

Figura 56: Pantalla de Destinos

Figura 57: Pantalla en 3D

Figura 58: Pantalla de Graficos
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Asistencia de Buzo
El menu emergente de Asistencia proporciona informacion al Dive Master para ayudar a guiar a un buzo
a otro buzo.

Figura 59: Pantalla de Asistencia De Buzo Figura 60: Pantalla de Destino

1. Siun buzo necesita ayuda, el Dive Master puede seleccionar a ese buzo de la lista emergente de
Buzo que requiere Asistencia. En la Figura 59, el buzo 3 ha sido seleccionado como el buzo que
requiere ayuda.

2. Elcuadro de lista (Figura 60) a continuacién mostrara informacion para cada buzo con respeto a
su rango, rumbo y profundidad para alcanzar al buzo seleccionado. La columna Dir indica si el
buzo necesita ascender o descender y la columna Profundidad indica cuantos pies o metros para
alcanzar la misma profundidad que el buzo que necesita ayuda. El cuadro de lista indica que el
buzo #4 (por ejemplo) estd a una distancia de 134,6 pies y el buzo #4 necesita descender 0.0 pies
para alcanzar la misma profundidad que el buzo # 3. A medida que se adquieren nuevos datos,
esta lista se actualizard para asegurarse de que se proporcionan los datos mas precisos. Esta
funcidn es util para ayudar al Dive Master a determinar quien es el mejor buzo para enviar al que
necesita asistencia.

3. Con equipo adicional (Shearwater® NERD o Petrel), la parte inferior de la pantalla proporciona
funcionalidad adicional. La lista emergente Buzo que Proporciona Asistencia puede utilizarse
para seleccionar al buzo que realizard la asistencia. Si ese buzo no tiene el aparato Shearwater®,
una alerta en texto rojo lo indicara.

4. El botén Asistencia al Buzo estara disponible cuando un Shearwater® NERD o Petrel esté
disponible. Si se presiona, se mostrara un didlogo de confirmacion para asegurarse de que el Dive
Master desea iniciar la asistencia. Si el Dive Master confirma, el software Diver6 enviara mensajes
para que el aparato Shearwater® pueda mostrar el rango y rumbo para llegar al buzo que requiere
asistencia.

5. Cuando un buzo usando un aparato Shearwater® se le emite un mensaje de asistencia, el buzo
tendra la opcidn de aceptar o cancelar la asistencia. Si la acepta, el buzo recibird un rango,
posicién, y profundidad del buzo que necesita asistencia. Una vez que el buzo llegue al sitio, podrd
notificar al Dive Master que ha llegado al “destino.” Si el buzo no puede ayudar al buzo en
necesidad, puede enviar un mensaje al Dive Master que no puede ayudar y asi se cancela la tarea.
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Recuperacion

El menu emergente de Recuperacion proporciona informacién en un cuadro de lista describiendo que tan
retirado estd el buzo de la embarcacion y que rumbo él o ella va a tomar para regresar a la embarcacion
(Figura 61). Una vez mas, esta lista sera actualizada a medida que se adquiere nuevos datos del buzo. Si
un buzo es recuperado, la letra “R” aparecerad a la derecha del titulo en el cuadro de lista.

Figura 61: Pantalla de Recuperacion de Buzo

Descripciones de Datos

1. Lista de buzos con rango, rumbo, y estado de recuperacion. Seleccione el buzo para recuperar
o cancelar.

2. Cancele Seleccion - cancelard la recuperacion del buzo seleccionado.

Recupere Todos - recuperar todos los buzos en la embarcacion.

4. Cancele Todas las Recuperaciones - cancelara los mensajes de recuperacién para todos los
buzos.

w
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Seiales Auditivas y Visuales para Recuperacion

El Médem del Buzo emitira tres pitidos largos separados por un
segundo de silencio cada vez que recibe un mensaje de recuperacion.
Si el buzo estd usando un aparato Shearwater®, se mostrara un
mensaje para regresar a la embarcacidn con rango y rumbo (consulte
la Pantalla de Recuperacidn, Figura 62). Después, el Software Diver6
mandara mensajes para que el aparato Shearwater® pueda mostrar
el rango y rumbo actualizados para ayudar al buzo a regresar a la
embarcacion. Si la recuperacion se cancela, el médem emitira cinco
veces un pitido de un segundo para alertar al buzo que la
recuperacion ha sido cancelada. Luego, el médem dejara de pitar y
cualquier aparato Shearwater® borrara el mensaje de recuperaciéon
de la pantalla.

Figura 62: Pantalla de Recuperaciéon
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Envio

El menu emergente de Envio proporciona la capacidad de enviar a un buzo a una latitud y longitud
especifica (Figura 63). Por ejemplo, si hay un lugar en el fondo del mar donde un equipo de salvamento
esta trabajando, la latitud y longitud pueden grabarse como un destino. Cuando los buzos necesiten
regresar a ese lugar, se podra usar la funcion de envio de buzo.

Nota: Los buzos recibiran informacién acerca del rango, posicion y profundidad del lugar en sus
computadoras de inmersion de Shearwater®. Sin los aparatos Shearwater®, informacion acerca del rango
y posicion seran visibles al Dive Master. La informacion aparecera en el area inferior derecha de la
pantalla.

Figura 63: Pantalla de Envio a Destinos

Descripciones de Datos

1. Envio - Selecciona al elemento emergente Envio para que aparezcan los destinos predefinidos.

2. Seleccione Destino - El Dive Master puede seleccionar un destino especifico para mandar a los
buzos.

3. Detalles - Cuando se selecciona un destino, la informacidn aparecera aqui para una mejor
visualizacion.

4. Destinos - Este botdn permitira al Dive Master administrar destinos (consulte Destino para mas
detalles).

5. Buzo para Enviar - Selecciona a un buzo especifico para enviar al destino seleccionado. Se vera
el rango y la posicion del destino seleccionado. Al seleccionar la opcidn Enviar Todos, no
aparecerd informacion acerca del rango y la posicion.

6. Enviar Buzo - Inicia la operacién de envio (con un aparato Shearwater®) para proporcionar al
buzo o buzos la informacidn de rango y posicidn del destino.
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Marca

El menu emergente de Marca proporciona la capacidad de agregar rapidamente la ubicacién de un buzo
seleccionado (latitud, longitud y profundidad) como un destino guardado (Figura 64). Cuando los buzos
necesitan regresar a ese lugar se puede usar la funcién Enviar Buzo. Para guardar la ubicacién de un buzo,
primero seleccione el buzo apropiado haciendo click en ese buzo en el area del mapa bi-dimensional o
usando los botones “Buzo Anterior” o “Buzo Siguiente.” Luego, escriba un nombre descriptivo en el campo
“Nombre Marcado” y presione el botén “Guardar.” Se mostrara un cuadro de didlogo de confirmacion
para asegurarse de que el Dive Master quiere guardar este destino.

Figura 64: Pantalla de Marca
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Graficos

La ventana emergente del menu de Graficos proporciona la capacidad de sobreponer datos histéricos de
inmersidn y activar los rastros de ruta de navegacion actuales. Estas caracteristicas indican donde han
estado los buzos en la inmersidn actual y donde han estado en las inmersiones anteriores. El Dive Master
puede cargar multiples archivos de datos histéricos y luego seleccionar en tiempo real que inmersiones
ver. Con los rastros de ruta, el Dive Master puede seleccionar todos o buzos individuales para ver en
tiempo real.

La pestafia Historial (Figura 65) le permite
al Dive Master agregar datos de inmersién
histéricos a la inmersion activa. El botdn
"Cargar Archivo" cargara datos histdricos
de inmersiéon en el sistema. Los Dive
Masters pueden cargar uno o mas archivos
de datos para el analisis geogréfico. Una
vez cargados, los archivos se pueden
seleccionar para verlos haciendo click en la
casilla de verificacion Ver. Los archivos que
estdn marcados serdn visibles en Ia
pantalla del gréfico

La pestafia Rastros de Ruta (Figura 66)
permite que el Dive Master muestre el
rastro de ruta de cualquier buzo activo.
Cada vez que se adquieren datos de
ubicacion del buzo, estos datos se
registran. Los datos se pueden
sobreponer en la inmersién activa en la
pantalla del grafico. Los datos de rastros
de ruta de cualquier buzo activo se
pueden ver seleccionando la casilla de
verificacion Ver. Ademas de seleccionar
datos de buzo individuales, el botdn
"Mostrar Todo" activara todos los datos
de rastros de ruta en todos los buzos
actuales. El botén "Ocultar Todo"
desactivara la visualizacion de datos de
rastros de ruta para todos los buzos
actuales.

Figura 65: Pantalla de Datos Histéricos

Figura 66: Pantalla de Datos de Rastros de Ruta
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Grupo de Inmersion - Informacion del Grupo
La pestaiia de Informacidn del Equipo mostrara informacion resumida hasta de seis buzos a la vez (Figura
67). Las flechas grandes de izquierda y derecha permitiran que el Dive Master recorra seis buzos a la vez.

Al hacer click en uno de los cuadros informativos del buzo, se ira directamente a la pantalla de detalles
del Buzo.

NOTA: El icono debajo de la imagen del buzo es el estado de la bateria del Médem del Buzo. NO es la
cantidad de aire que queda en el tanque.

Figura 67: Pantalla del Grupo de Inmersion

Manual de Usuario del Diver6

Seccidén 5: Pagina 71 de 87



Grupo de Inmersion — Control

El Control (Figura 68) permitira al Dive Master controlar ciertos aspectos de los buzos actuales en el agua.
El Dive Master puede ver seis buzos al mismo tiempo. Para ver mas buzos, se hace click en las flechas de
arriba y abajo localizadas a la izquierda de las fotos del buzo.

Figura 68: Pantalla de Control del Grupo de Inmersién

Controles

1.

Seleccione Buzo - Selecciona el buzo para controlar. La informacidn de ese buzo aparecera al lado
derecho de la pantalla.

Estado del Buzo - Permite que el usuario modifique manualmente el estado del buzo (Dejé la
Superficie, llegé a la Superficie).

Potencia del Médem - Cambia el nivel de potencia del mddem del buzo. El nivel de potencia
predeterminado es 6, pero el nivel de potencia se puede cambiar a cualquier nivel de 5 a 8.
Cuando se cambia el nivel de potencia, el texto aparecera con un signo de interrogacién hasta que
se reciba una respuesta.

Silencio - Silencia el médem del buzo. Esto detiene efectivamente la consulta del médem del buzo
para que no se transmitan o reciban sefiales acusticas. Esta caracteristica se puede usar en
circunstancias especiales donde puede ser critico que un buzo no sea percibido. Una vez
silenciado, el médem puede activarse de nuevo haciendo click en el botén marcado con
“Transmision.”

Termine Asistencia - Termine cualquier asistencia este buzo esté proporcionando a otro (solo
disponible con un aparato Shearwater®). Si este botdn estd disponible, se presentard un cuadro
de didlogo de confirmacion para asegurarse de que el Dive Master quiere terminar la asistencia.

Termine Envio - Termine cualquier envio de buzos a una latitud y longitud especifica. Se
presentara un cuadro de didlogo de confirmacion para asegurarse de que el Dive Master quiere
terminar la operacion.
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Sefiales Auditivas y Visuales para Asistencia y Envio

Si se selecciona Termine Asistencia o Termine Envio, el médem emitird cinco veces un pitido de un
segundo para alertar al buzo que la operacidn ha sido cancelada. Luego, el médem dejara que pitar y
cualquier aparato Shearwater® borrara el mensaje de operacién de la pantalla.

Grupo de Inmersion - Informacion de Terceros

La pestafia de Informacion de Terceros (Figura 69) muestra informacion adicional acerca de aparatos
externos (por ejemplo, Shearwater®). Si un buzo tiene un aparato Shearwater®, una imagen pequeifia del
aparato asociado (Petrel, NERD, sensor de presidn) aparecera con cualquier informacion recibida. Si el

buzo no tiene ninglin aparato externo compatible, aparecera una marca “X” en rojo con “NO HAY DATOS
DISPONIBLES” en el cuadro.

Figura 69: Pantalla de Informacion de Terceros
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Alarmas

Cuando existe cualquier condicion de alarma en la actualidad, el boton de Alarmas se pondra rojo para
alertar al Dive Master. En caso de que se pierdan las comunicaciones USB, el boton de Alarmas se pondra
rojo con el indicador the “USB” dentro del icono. Asegurese de que el MGdem de Topside esté encendido
y conectado correctamente al computador de monitoreo.

La pantalla de Alarma muestra (Figura 70) hasta seis buzos a la vez con los diversos tipos de alarma. Si una
alarma existe para un buzo, el dvalo junto al texto se rellena en rojo.

Utilice las flechas de izquierda y derecha para recorrer la lista de seis buzos a la vez.

Figura 70: Pantalla de Alarma de Buzo

Detalles de Alarma

Vea la seccidn de Detalles de Alarmas en la seccidon de Alarmas Globales.
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Tablas

El boton de Tablas (Figura 71) proporciona varias tablas de inmersion para una rapida referencia e incluye:
Marina de los Estados Unidos, Administracion Nacional Ocednica y Atmosférica (NOAA), Asociacion
Profesional de Instructores de Inmersion (PADI), Buhlmann y Defensa e Instituto Civil de Medicina
Ambiental (DCIEM). Al hacer click en cada botdn principal de una tabla de inmersidn se mostrara la
pantalla de la tabla de inmersidn correspondiente.

Una vez que se elija una tabla, una lista emergente en la parte superior de la ventana permitira al Dive
Master cambiar entre las distintas tablas secundarias (Figura 72). Al ver la tabla, el usuario podra
desplazarse usando la barra de desplazamiento a la derecha y abajo segun sea necesario. Una vez que se
seleccione un tipo de tabla (Navy, NOAA, PADI, etc.), las tablas secundarias son persistentes lo que
significa que cada vez que el botén Tablas es presionado, la misma lista de tablas esta disponible. Para
regresar a la pantalla principal de las Tablas de Inmersién para escoger un grupo diferente de tablas, se
hace click en el botén “X” azul en la parte superior derecha de la pantalla de la tabla de inmersion.

Figura 71: Pantalla de Tablas de Inmersion Figura 72: Pantalla de Tablas del Buzo
Seleccionado
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Notas

El boton Notas (Figura 73) se utiliza cuando un Dive Master quiere documentar un evento durante la
inmersién. La columna izquierda proporciona un area de texto libre para que el Dive Master escriba notas.
Al presionar el botén Enviar debajo del drea de texto se afiadira la nota a la historia de notas con la fecha
y hora estampada. Observe que sdlo se mostrard una linea de la nota, pero la nota completa sera
guardada. Si el Dive Master quiere borrar una nota que ha sido guardada previamente, él o ella puede
seleccionar la nota en el area de la lista de la derecha y presionar el botdn Borre la Nota Seleccionada.
Cuando se termine la inmersidn, las notas registradas se incluyen en el informe completo de inmersién.

Figura 73: Pantalla de Notas

Plan de Inmersion

El botén de Plan de Inmersidn le permitira al Dive Master regresar a la pantalla del Plan de Inmersién para
completar la inmersion, agregar buzos adicionales al agua, o retirar buzos que estan en la superficie para
completar sus inmersiones individuales. Los campos de texto del plan de inmersién también se pueden
editar en la pantalla. Esto permite que el Dive Master manipule dindmicamente la inmersién por
cualquiera de estas razones (por ejemplo, reemplazar a un buzo que esta cansado, permitir que un buzo
suba a la superficie para intercambiar equipo, etc.).
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Funcionalidad Adicional

Shearwater® de Auxilio

Un buzo con un aparato Shearwater® también puede emitir un
mensaje de Auxilio de Buzo indicando que él o ella tiene
problemas (Figura 74). Este mensaje también aparecera en el
area de preguntas en la pantalla para asegurarse de que el Dive
Master vea y maneje la situacién de manera adecuada. Cuando
un buzo emite un mensaje de Auxilio de Buzo, el médem emitird
una sefal SOS con cddigo Morse (3 pitidos cortos, 3 pitidos
largos, 3 pitidos cortos). Cada vez que el médem recibe alguna
comunicacion del Médem de Topside, la sefial SOS sera emitida.
Esto puede ser Gtil para otro buzo quien al oir la sefial de SOS Figura 74: Shearwater® de Auxilio
puede dirigirse al buzo que pide auxilio.

Cuando el buzo cancela la sefal de Auxilio de Buzo, el médem
dejard de sonar y se enviara un mensaje al Dive Master indicando
que la llamada de Auxilio de Buzo estad completa (Figura 75). Los
mensajes de cancelacién de auxilio apareceran en el area de
preguntas para garantizar que el Dive Master reconozca el
cambio de situacién.

Shearwater® Enviar de Vuelta Casa Figura 75: Auxilio de Buzo
Un buzo con un aparato Shearwater® puede emitir un mensaje

Enviar de Vuelta a Casa indicando que le gustaria recibir la

informacion de direccion a la embarcacién de Topside. Cuando

un buzo emite este comando, se envia un mensaje al Dive Master

y el buzo emisor se coloca en el modo de RECUPERACION. En el

modo de RECUPERACION, el buzo recibe el rango y posicién de la

embarcacién de Topside (Figura 76).

Cuando el buzo cancela el Envio de Vuelta a Casa, se envia un

mensaje al Dive Master y a la embarcacion de Topside. Se sacara

al buzo del modo de RECUPERACION vy ya no recibird rango o Figura 77: Enviar de Vuelta a Casa
posicion de la embarcacion de Topside. Se reanuda el

funcionamiento normal.

Shearwater® Envio de Asistencia

Un buzo con un aparato Shearwater® puede emitir un mensaje

de Envio de Asistencia (Figura 77) indicando que necesita ayuda.

Esta funcionalidad se utilizard en un escenario libre de amenaza

y libre de muerte. Cuando un buzo emite este comando, el Dive

Master recibe una notificacidon y puede dirigir al mejor buzo

disponible al buzo que lo necesite.

Cuando el buzo cancela el Envio de Asistencia, se notifica al Dive Figura 76: Envio de Asistencia
Master para que haga los ajustes apropiados. Se reanuda el
funcionamiento normal.
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Seccion 6: Mantenimiento

Introduccion:

El Sistema Diver6 ha sido disenado para requerir poco mantenimiento. Todos los materiales en el Sistema
Diver6 han sido seleccionados cuidadosamente para minimizar su mantenimiento. Cuando sea posible, el
Sistema Diver6 ha sido sellado para evitar que cualquier componente sensible sea expuesto a la severidad
del ambiente marino.

Rutina de Mantenimiento:
Ademas de las tareas de implementacion de rutina descritas en la Seccion 4 de este manual, se deben
realizar las siguientes tareas de mantenimiento rutinario:

Tareas de Mantenimiento Semanal:

Equipo: No. Resumen de Mantenimiento semanal:
Mddem del 6 e Moddem del Buzo Conector de Aro Tdrico:
Buzo o Si el Aro Térico se muestra defectuoso, por favor retirelo del

Mddem del Buzo usando el extractor plastico para Conector de
Aro Térico, el cual se encuentra en el Kit de Herramientas y
Repuestos.

o Limpie la ranura del aro Térico con una toallita empapada en
solvente que se encuentra en el Kit de Herramientas y Repuestos.

o Aplique una capa muy fina de grasa para Aro Térico (Christo-Lube
MCG111) a un nuevo Aro Tdrico para Médem de Buzo e instale
un nuevo Aro Térico en la ranura de Aro Tdrico, ambas se
encuentran en el Kit de Herramientas y Repuestos.

Revisidn de 1 e Compruebe si tiene repuestos de Aros Tdricos y grasa. Reordene a
Repuestos Azimuth si es necesario.

Computador 1 e Se sugiere realizar una copia de seguridad completa del disco duro del
de Monitoreo Computador de Monitoreo del Sistema Diver6.

Mantenimiento para recipientes desecantes reusables:

Inspeccione el desecante a través de la ventana en la cubierta de aluminio. El indicador de gel de silice
cambia de color azul a rosado cuando se alcanza la capacidad de absorcion. Para reactivar, debe calentar
el recipiente a 300° F en un horno por tres horas.
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Regreso a la Fabrica para Mantenimiento Anual:

Es recomendado que cada Sistema Diver6 sea regresado cada afo a la fabrica Azimuth para un completo
mantenimiento anual que comprende (Portatil seis - Sistema Diver6):

Equipo: No. Resumen de Mantenimiento anual:
Médem de 1 e Actualizacién del firmware.
Topside e Revision de Cubierta: desmonte y revise los componentes internos,
remplace Aros Toricos.
Mdédem del 6 e Actualizacién del firmware.
Buzo e Revision de cubierta: desmonte y revise los componentes internos,
remplace Aros Téricos y bateria y luego vuelva a ensamblar.
e Verifique si hay dafios fisicos, especialmente en el sensor de
profundidad.
e Visualmente verifique las conexiones/cableado interno, inspeccion PCB.
e Valide el rendimiento de la bateria.
e Prueba de verificacidn del sistema de carga.
e Verifique los sensores de profundidad y temperatura.
e Prueba de rendimiento de la unidad con referencia de fabrica.
Computador de 1 e Inspeccione la condicion de la Tableta/Computadora portatil.
Monitoreo o Reformatee e instale el Sistema Operativo con sus respectivas
actualizaciones si es necesario.
e Actualice el Software.
Bateria y Cable 1 e Verifique la capacidad de la bateria.
de Topside e Compruebe la carga de la bateria.
e Limpie e inspeccione para determinar defectos mecanicos.
Prueba de 1 e Prueba completa de rendimiento a nivel de sistema de todo el Sistema
Rendimiento Diver6 contra el estandar de referencia de fabrica.
del Nivel del
Sistema
Documentacion 1 e Actualice la documentacién del usuario.

Reporte de mantenimiento comprendido de:
o Evaluacién de Estado.
o Recomendaciones para actualizar o reparar articulos.

El retorno anual para el mantenimiento de fabrica es un contrato de servicio separado de la compra del
Equipo Diver6. Para obtener detalles del precio por el retorno anual para el servicio de fabrica, pongase
en contacto con su representante del Sistema Diver®6.
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Seccion 7: Solucion de Problemas

Problema Posibles Soluciones

El Médem de Topside no se 1. Confirme que los puertos de Comunicacion estan

comunica con el software configurados debidamente en el software. Inicie pruebas
de diagndstico del software.

2. Confirme que los cables estan debidamente conectados.

3. Confirme que la Unidad de Bateria esta encendida.

4. Confirme que la bateria esta cargada.

El Médem del Buzo no se esta 1. Confirme que el médem esta debidamente configurado

comunicando en el software. Inicie pruebas de diagnédstico del
software.

2. Confirme que el médem esta encendido.

3. Confirme que el médem esta cargado.

La Unidad de Bateria no enciende 1. Confirme que la bateria esta debidamente insertada en la
caja.

2. Confirme que la bateria esta cargada.

USB no se conecta 1. Verifique que su cableado esta debidamente conectado
al Médem de Topside.

2. Verifique que la Unidad de Bateria estd encendida y el
cableado debidamente conectado.

3. Verifique que la bateria esta cargada.

4. Verifique que el adaptador USB esta cargado
correctamente.

GPS interno Xplore Tech no se 1. Verifique que las opciones del GPS estan debidamente

conecta configuradas. Inicie pruebas de diagndstico del software.

GPS externo o de terceros no se 1. Verifique que las opciones del GPS estan debidamente

conecta configuradas. Inicie pruebas de diagndstico del software.

2. Verifique que su GPS esta debidamente conectado a su
computador.

3. Verifique que el GPS esta encendido o que no esta en
modo de suspension.

4. Verifique que su GPS se esta comunicando en el canal de
comunicacion apropiado. Mire en el manual de
fabricacion del GPS para obtener informacién detallada.

5. Verifique que todos los adaptadores de software de su
GPS han sido correctamente cargados. Consulte el
manual de fabricacion del GPS para obtener informacion
detallada.

Tableta Xplore Tech no enciende 1. Conecte la unidad a la fuente de energia con el cargador
de la tableta. Posiblemente la bateria necesita ser
cargada.

2. Presione el botén de encendido para que la computadora

salga del modo de suspension.
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Mantenga presionado el botdon de encendido por 5 0 mas
segundos para apagar la computadora; reinicie la
computadora.

Shearwater® NERD o Petrel no se
conecta o recibe mensajes

Confirme que todo su cableado esta debidamente
conectado.

Aseglrese de que tiene el firmware del Diver6 cargado en
su aparato.

Consulte el manual de Shearwater® para obtener mas
informacidn sobre la solucidn de problemas.

El Buzo no recibe datos de
presion del sensor de presion
Shearwater®

Confirme que su manguera(s) esta conectada al puerto
HP en su regulador.

Confirme que su manguera esta debidamente conectada
en el sensor de presion Shearwater®.

Confirme que su sensor de presion esta debidamente
conectado al Médem del Buzo.
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APENDICE DE ADMINISTRACION DE GRAFICOS

La seccion de gréaficos del Diver6 presenta (Graficos Nauticos Electronicos) graficos ENC para la
visualizacion de buzos superpuestos en un grafico nautico. Los graficos se muestran localmente en la
tableta Diver6 y NO requieren una conexion a Internet para poder verlos. El sistema de graficos admite
graficos S-57/63.

Los graficos mas actualizados (Graficos de EE. UU.) se pueden descargar del sitio web de la NOAA:
http://www.charts.noaa.gov/ENCs/ENCs.shtml. Los graficos S-63 (Graficos Internacionales) se pueden
comprar en nuestro proveedor preferido SiiTech (www.siiTech.com).

Su sistema ha sido precargado con todos los graficos costeros de los EE. UU. Los clientes internacionales
deberan comprar graficos para su area de operacion.
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DESCRIPCION DE GRAFICOS

La seccién de Graficos bajo Opciones permite al Dive Master ver a los buzos en el agua con una
superposicion del grafico ENC (S57/63). Los graficos proporcionan al Dive Master una mejor percepcion
de la situacion del buzo.

La vista de Graficos proporciona caracteristicas para que el Dive Master administre facilmente el mapay
los buzos. La barra de menu de Graficos estda compuesta por nueve botones.

Brillante: Establece los graficos con un brillo de
pantalla en modo dia.

Opaco: Establece los graficos con un brillo de
pantalla en modo opaco.

Noche: Establece los gréaficos con un brillo de
pantalla en modo noche.

Alternar Historia: Activa/desactiva la vista de
datos histéricos.

Centro: Vuelve a centrar el grafico segln el GPS de
la embarcacion (Tableta GPS).

Alternar Rastros: Activa/desactiva los rastros de
ruta de los buzos actuales.

Estandar: Vista ENC con una cantidad minima de
detalles en el mapa.

Extendido: Vista ENC con mas detalles en el mapa.
Batimetria: Vista ENC con la mayoria de los detalles en el mapa.

Vista Estandar Vista Extendida Vista de Batimetria

Vista Brillante Vista Opaca Vista Nocturna
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Movimiento del Mapa

El mapa se puede mover utilizando los gestos manuales estandar de la pantalla tactil. Los comandos de

pellizcar y tirar acercaran y alejaran el mapa. También puede hacer zoom con los botones mas y menos

en la esquina superior izquierda. El mapa también se puede arrastrar en cualquier direccién utilizando el

puntero provisto o el dedo indice.

Identificacion del marcador

Los marcadores en la pantalla estan codificados por colores y son consistentes con la combinacién de

colores de los marcadores en todo el software Diver6.

Pin azul: Representa a un buzo activo normal.
Pin rojo: Representa a un buzo con una condicidén de alerta.
Pin blanco: Representa la embarcacion (Propiedad).

Informacion del Buzo

Cada buzo en la pantalla tiene metadatos para que que el Dive
Master los vea (Figura 78). Al pasar el puntero sobre el
marcador del buzo o seleccionar un marcador del buzo,
aparecerd una ventana emergente con informacién sobre ese
buzo. Esta es una forma rapida para que el Dive Master
obtenga informacidn sobre el buzo en el agua.

Historia y Rastros

Cuando el Dive Master carga datos historicos en el sistema o
activa los rastros de ruta de inmersion actuales para buzos,
esos datos se pueden ver en tiempo real en los graficos (Figura
79). Los botones Alternar Historia y Alternar Rastros
mostraran los datos del buzo como una superposicién en los
graficos. Los datos histéricos apareceran como diamantes
anaranjados. Los rastros de ruta actuales apareceran como
estrellas verdes.

Figura 78: Ventana del Servidor de Graficos

Figura 79: Historia y Rastros
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SERVIDOR DE GRAFICOS

La tableta Diver6 esta ejecutando un servidor de graficos ENC en segundo plano. Este servidor estd alojado
localmente y no requiere conexion a Internet para ver y utilizar los graficos. Los Dive Masters tendran
acceso a sus graficos cargados en cualquier parte del mundo. El servidor de graficos se inicia
automaticamente cuando se inicia la tableta sin necesidad de interaccién del usuario.

Reuniendo sus Graficos

Graficos de EE.UU.

El servidor de graficos albergara graficos S-57/5-63. NOAA proporciona graficos para todos los estados y
territorios de los Estados Unidos de forma gratuita en su sitio web.
http://www.charts.noaa.gov/ENCs/ENCs.shtml

Graficos Internacionales

Los graficos internacionales se pueden comprar y cargar en el sistema. Recomendamos utilizar SiiTech.
www.siitech.com para ordenar sus graficos internacionales S-63.

Cargando sus Graficos (NOAA ENC)

Descargue sus graficos de NOAA - http://www.charts.noaa.gov/ENCs/ENCs.shtml

Descomprima el archivo descargado.
Haga click en el icono Importar Grafico en el escritorio O localice la carpeta SiiTech
en el menu Inicio y haga click en el icono Importar grafico ubicado alli.

4. Aparecera una ventana esperando su instruccién.

a. En el cuadro de texto "Carpeta de Grdficos,” busque la ubicacion de sus graficos
descargados recientemente.

b. En el cuadro de texto Carpeta GDB - NO CAMBIE. Esta es la ubicacion de la base de datos
del gréfico. Si crea varias ubicaciones de bases de datos, tendra errores y graficos faltantes
en su maquina. La ubicacion de esta carpeta debe permanecer SIN CAMBIOS.

5. Hagaclick en el botdén Siguiente y
se importaran sus graficos. Una
vez que la barra de estado se
haya llenado por completo, se
agregaran sus graficos.

6. Reinicie la maquina.

Figura 80: Ubicacion de Graficos

Manual de Usuario del Diver6

Seccién 7: Pagina 85 de 87



Cargando sus Graficos (S-63 Internacional)

Los Graficos Internacionales comprados en SiiTech (nuestro proveedor recomendado) no requieren la
herramienta de Importacion de Graficos. Los graficos estan preestablecidos por el fabricante. Para cargar
los graficos es necesario configurar un nuevo Servidor de Mosaico el cual sera instalado en el software.

NOTA: No podemos garantizar o determinar si los Graficos Internacionales (S-63) que no se compraron

a SiiTech funcionaran correctamente en el Servidor de Graficos.

Configuracion del Servidor de Mosaico de Graficos

Descargue sus graficos y coloquelos
en su directorio GDB de graficos. Vea
81)
estructura de directorios a la derecha.

(Figura un ejemplo de la

Abra el Software Servidor de Graficos.

Figura 81: Directorio de Graficos

Haga click en el menu EDITAR y

seleccione "Nuevo servidor de
Mosaico."

abra la ventana
del de
Mosaico,” (Figura 82) dé al servidor un
Se

nombrar el servidor con la ubicacion

Cuando se

"Propiedades Servidor

nombre  Unico. recomienda
geografica que estd cargando.

Haga click en el botdon "Opciones de
Se

"Propiedades

ventana
del

abrirda la
de

Servidor de Grafico.”

Grafico.”

la Opcidén

Tile Server Properties X
Name: | LIEEENES
URL: II'Mp://+:SD/1|Ie
Config file: |C:\.Program Data\SiiTech\Chart Server\Chart Serverd exw J
Cache folder: |C:\Chavts‘-‘Cache J
Clear Cache
Chart Options... OK I Cancel |

Figura 82: Propiedades del Servidor de Mosaico
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Haga click en el boton CARGAR en la
pantalla de Opciones de Servidor de
Gréfico (Figura 83). En la nueva
ventana, localice el archivo ".CDF"
ubicado dentro del arbol de
directorios de los graficos S-63 que
estd cargando.

La Figura 84 es un ejemplo del archivo
“.CDF.” Este archivo es el archivo de
indice necesario para que los graficos
S-63 se carguen en el Servidor de
Mosaico.

Haga click en ACEPTAR (Figura 84)
cuando haya terminado.

Reinicie la maquina.

Figura 83: Opcidn del Servidor de Graficos

Figura 84: Archivo de indice de Graficos
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