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proporciona una pista de auditoria para la actividad de buceo. All aspectos de monitoreo de la inmersién
se registran y se pueden utilizar para su posterior analisis y auditoria.

Las inmersiones se monitorean actualmente para la presién del aire(s), la profundidad, la temperatura del
agua vy la posicidn. Esto significa que el Dive Master conoce la posicion de un buceador (ya sea absoluta o
relativa a la oferta de buceo), la profundidad del buceador y las tasas de descenso / ascenso, y el tiempo
de aire restante del buceador. Lastablasde ecompresién D se incluyen en el software sélo como
referencia. Actualmente no se implementan calculos de descompresion.

Comprobacion inicial del sistema Diver6 a la llegada

A su llegada, el sistema Diver6 debe ser revisado y aceptado por el usuario para que esté completo y que
todos los componentes funcionen como se describe. Estas comprobaciones deben completarse en un
taller o entorno limpio y deben realizarse antes de que el sistema se utilice en el agua. Si no se completan
estas comprobaciones, es posible que se anule la Garantia del producto.

El usuario tiene un plazo de 30 dias naturales desde la fecha de entrega para completar el checkout inicial
del Sistema Diver6. Es durante este tiempo que el usuario tiene la oportunidad de identificar cualquier
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Seccion 1 Introduccion
trod
Bienvenido
Felicitaciones por la compra de su Sistema Diver6. El comando y control de buceo se ha mejorado
enormemente con el sistema Diver6, un sistema de soporte mévil suplementario de buzos y operaciones
de buceo, que puede ayudar a
los Dive Mastera monitorear y
rastrear asus  buceadores
debajo de la superficie del :
agua, proporcionando asi una '
mayor conciencia situacional. i [
El Sistema Diver6 estd
disefiado y destinado para su
uso solo por dive master el -
certificados y no pretende, ni ' N '
debe, reemplazar la
planificacién independiente de
buceo y contingencia.
La comercializacidn se transmite a través de un médem submarino a una unidad receptora en la superficie
y luego a una computadora de monitoreo que registra, calcula y muestra los diversos parametros
utilizando un seguimiento 3D completo. Esto significa que un Dive Master ahora tiene una replicacion de
los signos vitales de cada buceador, tiene plena conciencia situacional de cada buceador y puede
intervenir, si es necesario, casi en tiempo real.
El sistema Diver6 utiliza un software Unico de seguimiento y monitoreo Dive Master desarrollado por
Azimuth Inc., contiene una base de datos de informacién de buceo / buceador, y al mismo tiempo




falla de fabricaciéon y devolver componentes defectuosos para su reemplazo directo con nuevos
componentes (sin costo para el usuario).

Consulte las siguientes preguntas para obtener una guia completa sobre cdmo configurar el sistema
Diver6 y verificar la funcionalidad de todos los componentes.

Comprobacidn de contenidos

Cada sistema Diver6 portatil se compone tipicamente de los siguientes elementos (su sistema Diver6
puede haber sido personalizado y, como tal, el contenido de su sistema Diver6 debe verificarse contra el
albaran en los documentos de envio de su sistema):

Estuche de la parte superior

Capa

Contenido

Almacenamiento de tapa
Bolsa

Cable del médem de la parte superior (x1)
Cable de datos de alimentacidn (x1)

Arriba

Tableta con el software del sistema Diver6 (x1)
Fuente de alimentacién para la tableta (x1)
Topside Modem (x1)

Montaje de Topside Modem (x1)

Programador ICD-U80

Fondo

Unidad de bateria superior (x1)

Cargador de bateria superior (x1)

Kit de herramientas y repuestos (x1)

Conector Bluetooth (x1)/Dongle (x1)

Varios adaptadores de CA para cargador de bateria superior

Caso Diver

Capa

Contenido

Almacenamiento de tapa
Bolsa

Arriba Mddem Diver con soporte deslizante (x4)
Mddulo de control del buzo (x4)
Paquete de baterias para buzo (x4)
Abajo Cargador de médem Diver (x4)

Cables del mdédulo de control del buzo (x4)
Varios adaptadores de CA para cargadores del médulo de control de
buzo
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3. Certificar que utilizaran el Sistema Diver6 como SISTEMA DE ASESORAMIENTO SECUNDARIO
solamente.

Descargo de responsabilidad
El Sistema Diver6 es un SISTEMA DE ASESORAMIENTO SECUNDARIO SOLAMENTE que es utilizado por el
personal de superficie para ayudar en el monitoreo y seguimiento de las operaciones dive. Toda la
planificacién y contingencias de buceo para operaciones de buceo deben adaptarse a la probabilidad de
una falla total del Sistema Diver6 o las condiciones ambientales que limitan el rendimiento del Sistema
Diver6. Toda la supervisién de buceo, planificacién y contingencias deben ser totalmente independientes
y sin ninguna dependencia de las caracteristicas y herramientas del Sistema Diver6.
El Sistema Diver6 no es un reemplazo para el buen entrenamiento y el sentido
comun.
Dive Masters que utilizan el sistema Diver6 para monitorear una inmersion deben:
1. Lea, comprenday acepte el descargo de responsabilidad anterior y el descargo de responsabilidad
gue se muestra cuando se cargo inicialmente el Sistema Diver6, y
2. Certificar que cuentan con procedimientos operativos de buceo que tienen en cuenta cualquier
fallo del Sistema Diver6 durante una operacion de buceo, y
Los desarrolladores, fabricantes y proveedores del Sistema Diver6 no son responsables de ninguna
reclamacion que surja del mal funcionamiento de cualquier componente individual o de todo el Sistema

Diver6.

Al utilizar el Sistema Diver6, el usuario acepta este descargo de responsabilidad y los descargos de
responsabilidad que se muestran en el Software del Sistema Diver6. Si hay alguna duda sobre el limite
de responsabilidad del Sistema Diver6, el usuario no debe utilizar el Sistema Diver6.
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Garantia

El hardware del sistema Diver6 esta garantizado para estar libre de defectos durante un periodo de:

1. 30 dias naturales a partir de la fecha de entrega para comprobar que todos los componentes del
Sistema Diver6 estan funcionando. Durante este periodo, cualquier reclamacion de garantia
valida por componentes defectuosos sera reemplazada por nuevos componentes sin costo alguno
para el usuario.

g

La garantia del sistema comienza inmediatamente a partir de la fecha de aceptacion del cliente y
se extiende por un periodo de 365dias. La aceptacién del cliente siempre se considerara que se
ha producido dentro de las 72 horas posteriores a la entrega.

Exclusiones/Limitaciones de la Garantia

1. La Garantia no incluye dafos por agua a componentes que no sean aquellos componentes que
estan disefiados para ser sumergidos en agua. Los componentes que estan disefiados para la
inmersidén en agua son:

a. Moddem de la parte superior
b. Moddems Diver

c. La seccidon del cable de datos desde el enchufe que se conecta al médem de la parte
superior a menos de un metro (3 pies) de la unidad de bateria de la parte superior. La
unidad de bateria portatil no esta disefiada para la inmersion.

2. La Garantia no incluye el uso incorrecto de ninglin componente del Sistema Diver6.

3. Toda la Garantia del Sistema Diver6 es nula si el usuario utiliza herramientas o equipos en
cualquier componente del Sistema Diver6, que no sean los prescritos en este manual.

4. Lla Garantia no incluye dafios en transito.

5. La Garantia no incluye los costos de envio ni los impuestos aplicables para devolver el Sistema
Diver6 o los componentes del Sistema Diver6 a Acimut para su evaluacion y/o reparacion. TODOS
los gastos de envio son responsabilidad del Usuario.

6. Siseabre odesmantelaalgin componente del Sistema Diver6, toda la Garantia del Sistema Diver6
es nula.

7. Lla garantia cubre la sustitucion completa de cualquier componente defectuoso con nuevos
componentes durante los primeros 30 dias naturales a partir de la fecha de entrega. El resto de
la Garantia cubre la reparacion de fabrica y/o el reemplazo de componentes defectuosos. Si se
realiza una reclamacién de garantia valida y el componente defectuoso esta mas alld de la
reparacion, el componente puede ser reemplazado por un articulo reacondicionado similar o
reemplazado por un nuevo articulo a la sola discrecién de Azimuth.

8. La Garantia no es transferible. Sélo el comprador original tiene derechos de garantia. Si el Sistema

Diver6 cambia la propiedad del comprador original, toda la Garantia queda sin efecto.

9. Todas las reclamaciones de garantia deben hacerse por escrito.

Procedimiento para hacer una reclamacién de garantia

El procedimiento para hacer una reclamacion de garantia es:
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1. Dentro de los cinco dias habiles siguientes al descubrimiento de una falla a cualquier componente
del Sistema Diver®6, el usuario debera contactar inicialmente por escrito:

a. Elrepresentante de ventas local para el Sistema Diver6 y/o
b. Acimut (ver detalles de contacto a continuacion)

Si la falla ha estado presente durante mas de cinco dias habiles y el usuario no se ha puesto en
contacto con el agente local y / o Acimut por escrito, entonces Azimuth puede rechazar la
reclamacién de garantia realizada por el usuario.

2. En el contacto inicial (como se describe en 1. anterior) el usuario debe detallar por escrito lo
siguiente:

a. Elnumero de serie del sistema Diver6
b. (Sicorresponde) El nimero de serie del componente defectuoso
c. Una descripcién de:

i. Las condiciones en las que se estaba utilizando el componente del sistema Diveré
cuando se produjo el error.

ii. Una descripcién del error.

3. Al recibir los detalles de la reclamacion como se describe en 2. anteriormente, Azimuth
respondera en un plazo de cinco dias habiles con instrucciones relacionadas con la reclamacion
de garantia (por ejemplo, el componente debe devolverse a Azimuth).

4. Siuncomponente defectuoso se devuelve a Acimut, se llevard a cabo una inspeccidn inicial dentro
de los cinco dias habiles siguientes a la recepcion del componente defectuoso, a continuacion:

a. Sila falla se considera una reclamacion de garantia genuina, el componente defectuoso
serd reparado o reemplazado por un componente reacondicionado similar o reemplazado
por un nuevo componente de acuerdo con las condiciones de garantia.

b. Si el fallo no puede repetirse y/o simularse en el entorno de la fabrica, el componente
serd devuelto al usuario y el usuario podrd hacerse responsable de los costes de la
inspeccion.

c. Silafalla, ala sola discrecion de Azimuth, se debe a los elementos descritos en la seccidon
Exclusiones / Limitaciones de garantia anterior, el usuario sera responsable del costo de
la inspeccién y / o la reparacidn del componente defectuoso y / o el reemplazo con un
componente reacondicionado similar y / o reemplazo con un nuevo componente.

5. Sisu sistema Diver6 o cualquiera de sus componentes requiere servicio o reparacion en garantia
y estd enviando desde fuera de los Estados Unidos, comuniquese con Azimuth o su minorista
Diver6 para obtener instrucciones de devolucion.
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Informacion de contacto de garantia
Para preguntas, informacién y reclamaciones sobre la garantia:
Contacto Detalles
Correo electroénico warranty@diver6.com o su agente de sistema Diver6 local
Teléfono Su agente de sistema Diver6 local
Envio Azimuth Inc.
136 Tower Lane
Morgantown, WV 26501
USA
Attn: Diver6 System Warranty
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Seccidn 2: Descripcion general del sistema

é¢Como funciona?

El sistema Diver6 utiliza médems acusticos para transmitir datos entre Topside y Diver Modems. El Gnico
maodem topside es tanto un mdédem acustico como un sistema acustico de linea base ultracorto (USBL)
que utiliza multiples transductores empaquetados en una sola carcasa para detectar el alcance y el rumbo
al buzo.

El componente acustico del sistema Diver6 tiene la siguiente ruta de sefial (Figura 1):

Figura 1: Comunicacidn del sistema

1. El software del sistema Diver6 transmite una sefal al médem de la parte superior para consultar un
diver Modem. Cada Diver Modem tiene una direccion individual (el médem diver mostrara la
direccion en el arranque a través de la pantalla LCD en la parte inferior del médem).

g

El médem de la parte superior transmite una sefial acustica al Modem Diver.

w

El diver modem responde con un mensaje al médem de la parte superior. Estos mensajes pueden
contener datos (por ejemplo, profundidad del buzo, voltaje de la bateria, presion del cilindro, etc.).

4. En la recepcion del mensaje del Modem del buzo, el médem de la parte superior puede resolver el
siguiente:

a. La distancia entre el médem de la parte superior y el diver Modem (esto se conoce como el
rango de inclinacién y se basa en la velocidad del sonido en el agua).

b. Elrumbo de la brdjula al Diver Modem (esto se basa en el angulo de aproximacién de la sefial
del mensaje Diver Modem).

5. Sobre la base de la informacion recibida, el software del sistema Diver6 entonces:

a. Calcula la posicion geografica absoluta combinando la posicion relativa del buzo con el
maodem de la parte superior y la posicion GPS del médem de la parte superior.

b. Actualiza el estado del buzo en funcién de los datos recibidos del Diver Modem.
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Rango esperado

El alcance esperado del sistema Diver6 dependera de las condiciones de implementacién. Las pruebas

exhaustivas de alcance del sistema Diver6 han demostrado los siguientes alcances:

1. Mas de 1.000 m en condiciones “ideales”

2. Mas de 800 m en un entorno deportivo

Limitaciones en el rango

El efecto de las termoclinas.

Una de las limitaciones ambientales del seguimiento de buceadores acusticos es la interferencia de las
termoclinas. Una termoclina ocurre tipicamente en aguas tranquilas donde una capa de agua mas caliente
esta sentada encima de una capa de agua mas fria (Figura 2).

La interfaz entre el agua mas
caliente y el agua mas fria

puede (en ciertas
circunstancias) causar
interferencias acusticas

significativas y restringir el
alcance del sistema Diver6.

Si el buzo esta por debajo de
la termoclina y el médem de
la parte superior estd por
encima de la termoclina,
parte de la sefial acustica
entre los dos se puede
rebotar en la termoclina. Este
efecto se conoce como
espejo acustico.

Topside Modem

A

Only partial penetration of themocline by

i //~\ the Diver Acoustic Signal
<

Reflected
Acoustic
signal

7

Thermocline Boundary

Diver Acoustic Signal

Figura 2: Diagrama de termoclina

Una sefial acuUstica que se acerca a la termoclina viajara parcialmente a través de la termoclina con el
equilibrio de la sefial acustica que se refleja. Por lo tanto, la sefial depende de las condiciones ambientales.

Las termoclinas pueden reducir significativamente el alcance efectivo del sistema Diver6: los rangos fisicos
en las termoclinas severas se han reducido a unos 60 m. La mejor mitigacidn para este efecto es bajar el
maodem de la parte superior por debajo de la termoclina o reducir el rango entre el mddem de la parte

superior y el buzo.

Si tanto el buzo como el médem de la parte superior estan en un lado de la termoclina, la ruta de la sefial
acustica sera mejor y posiblemente se comporte de la misma manera que una ruta de sefial sin obstaculos.
Si el Diver Modem o el Mddem Topside esta en la termoclina, entonces la sefial acustica puede ser
absorbida dentro de la termoclina.

Diver6 Manual de usuario
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Efectos ambientales
Puede haber razones por las que las condiciones ambientales afectaran el rango. Por ejemplo:

e Siel fondo marino es arena dura y el agua es tranquila sin termoclinas, entonces las condiciones
acusticas estaran cerca de lo ideal y se esperaran rangos extendidos.

e Siel fondo marino es sedimento marino poco embalado, el ruido ambiental de los mares agitado
y significativo (trafico de barcos, ruido de plataformas petroliferas, lluvia, etc.), entonces se
esperaria el extremo inferior de los rangos.

e Sielfondo marino es de roca dura con un gran nimero de afloramientos, entonces el rango puede
estar limitado por multipathing (sefial acustica que se refleja en las superficies duras), o el sistema
Diver6 puede tener una ruta de sefial clara y lograr rangos extendidos. Dependera de las
condiciones.

e Sielaguaesunlago estancado con una termoclina severa, entonces el rango puede estar limitado
a distancias muy cortas muy por debajo del rango esperado.

Diver6 Manual de usuario
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Especificaciones del sistema Diver6

Hay muchos componentes en el sistema Diver6 y solo los componentes principales se detallan aqui.

Topside Equipment

Hay un re tres elementos principales para el equipo de Topside.

Modem de la parte superior

El modem de parte superior (

_’ »le

5614085
®

il

w

Figura 3: Topside Modem

Figura 3) es built alrededor
de un esquema robusto de sefalizacion de espectro ensanchado de banda ancha, esta baliza
transpondedor acustica multiusos es capaz de rastrear simultdneamente hasta 14 otras posiciones de
activos mientras se lleva a cabo el intercambio de datos bidireccional.

e \Voltaje de alimentacion: 9V a 28 V DC

o Temperatura de funcionamiento y almacenamiento: -5 °C a +35 °C (23 °F 95 °F)
e Rango acustico: 1 km de radio horizontal, 1 km vertical

e Resolucién de rango: 50 mm (depende de la precision de VOS)

e Resolucién angular: +1°

e Comunicacion: Codificacion de espectro ensanchado de banda ancha, 24-32kHz, 100 baudios. Pila
de protocolos acusticos de varios niveles.

e Transmitir nivel de presidnsonora: ~172dB re 1uPa @ 1m
e Tamaho:

o Diametro: 55 mm (2.16 ")

o Longitud: 166 mm (6.3")

o Peso: En Aire: 708 g (1.56 |b) / En Agua: 508 g (1.12 Ib)

Diver6 Manual de usuario
Seccion 2: Pagina 15 de 84



Unidad de bateria de la parte superior

La unidad de bateria de la parte superior (Figura 4) suministra al
sistema energia al médem de la parte superior y la comunicacion
de datos a la computadora.

Bateria recargable BB-390B/U Sellada NiMH

o O O O

24V — 4.9 amperios-hora
Salida protegida (fusible reiniciable 5A PTC)

Interruptor de alternancia ON/OFF

Recinto resistente al agua resistente al agua Figura 4: Unidad de bateria de la
parte superior

Equipo de monitoreo de la parte superior

La tableta robusta (Figura 5) es una tableta completa y con
todas las funciones con:

Rendimiento potencia: Intel® Core™ i5, 16 GB de
RAM

SSD M.2 de 256 GB SATA Clase 20

Chasis WLAN/WWAN 11.6 FHD (1920X1080)
Pantalla tactil con capacidad de guantes legible para
exteriores con Gorilla Glass

Modulo 10 extendido

Intrinsecamente seguro para entornos propensos a

explosiones

Figura 5: Computadora robusta

Disefado para actualizaciones en el campo

Microsoft® Windows® completo 11

Suite de comunicaciones integral

O

O

O

Tenga en cuenta que las especificaciones del
fabricante de la computadora pueden cambiar.

Totalmente resistente:

MIL-STD-810G e IP67 probados
Ubicacidén peligrosa certificada
Spray de niebla salina probado segin MIL-STD-810G, M509.5

Bateria: Bateria primaria de iones de litio de 2 celdas (26 Wh), bateria secundaria
Dimensiones: (Lx Hx W) 12.3” x 8.0” x 0.96” (312 x 203 x 24 mm)

Peso: 1.27 kg / 2.8 Ibs

blox NEO-MS8 integrado (precision de 0,3 metros)

Diver6 Manual de usuario
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Equipo de buzos

Modem Diver

El mdédem diver consta del diver beacon y el médulo de control de buzos (DCM) (Figura 6). La baliza se
comunica con la superficie transmitiendo y recibiendo datos. El DCM proporciona energia a una conexién
DiveCAN para comunicarse con los productos y dispositivos Shearwater®.

Las especificaciones para la baliza de buzo son:

Temperatura de funcionamiento y almacenamiento: -5 °Ca
+35 °C (23 °F 95 °F)

Rango acustico: 1 km de radio horizontal, 1 km vertical

Resolucion de rango: +50 mm (dependiendo de la velocidad
del sonido (VOS) de precisién)

Resolucion angular: +1°

Comunicacion: Codificacion de espectro ensanchado de
banda ancha, 24-32 kHz, 100 baudios. Pila de protocolos
acusticos de varios niveles.

Transmitir nivel de presion sonora: ~172dB re 1uPa @ 1m

Figura 6: Médem de buceo

Tamaiio:

o Diametro: 55 mm (2.16 ")

o Longitud: 134 mm (5.3 pulgadas)

o Peso: En Aire: 676 g (1.49 |b) / En Agua: 484 g (1.06 Ib)

Las especificaciones para el mddulo de control del buzo son:

Voltaje de alimentacion: 9V a 28V DC

Interfaz habilitada para DiveCAN para la integraciéon de Shearwater®
Bateria extraible con mas de 6 horas de carga
Construccion de acero inoxidable

Conexiones selladas

Puerto de firmware actualizable por el usuario
Pantalla de identificacién del médem LCD
Tamafio:

o Didmetro: 69 mm (2.73")

o Altura: 187 mm (7.35")

o Peso: 1kg (2.4 Ibs)— NECESITA AGUA PESO
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Seccion 3: Introduccion

Empezar

Esta guia Getting Started esta disefiada para configurar inicialmente el sistema Diver6. Para obtener
informacion mas detallada sobre el funcionamiento del sistema Diver6, consulte:

e Seccidn 4: Funcionamiento del sistema Diver6
e Seccion 5: Software
e Seccidn 6: Mantenimiento

e Seccidn 7: Solucion de problemas

Es necesario configurar tres componentes para que el sistema Diver6 esté operativo:

1. Ajuste del equipo del sistema Diver6 (Diver Modem) al conjunto de buceo del buzo.

2. Enchufar el médem de la parte superior a la unidad de bateria y la computadora de monitoreo y

colocarlo en el agua.

3. Configuracién del equipo de supervision y supervisiéon de un trabajo de buceo.

Buzo

Cada buceador tiene su propio modem diversificador. También pueden estar disponibles equipos
opcionales como el sensor de presion y NERD o Petrel. El nimero de identificacion del médem diver esta
disponible en la pantalla LCD del DCM. Después del encendido inicial y el arranque del médem Diver, el
ID parpadeard 5 veces. Tenga en cuenta que, durante el encendido, el médem calibra su sensor de
profundidad, lo que de hecho pone a cero el sensor de profundidad segtin la lectura de presion actual.
Por lo tanto, es importante encender el médem lo mas cerca posible del nivel del agua.

Conexion de la baliza diversificada

El Diver Beacon se puede montar en el cilindro de aire mediante el
uso del montaje portaobjetos. El montaje de la diapositiva se
componeded de dos componentes. El primer componente es el
lado femenino del montaje deslizante (Mount Base), que se puede
montar en un cilindro de aire a través de una correa. El segundo
componente es el lado masculino del montaje de la diapositiva
(Mount Slide), que es parte del Diver Beacon.

La base se coloca debajo de una correa de cilindro en el extremo
de la hebilla de la correa del cilindro (es decir, a travésde un
espesor de fleje).

Tenga en cuenta que la base diver beacon mount debe tener el
extremo curvo (Figura 7). La base de montaje ha sido disefiada
para permitir que sélo un espesor de las correas de la correa del
cilindro para pasar a través de la ranura. Esto es para garantizar
que el Diver Beacon esté instalado en el extremo de la hebilla de
la correa del cilindro, por lo que si la correa del cilindro se afloja 'y
se deshace durante una inmersion, hay menos posibilidades de
que el Diver Beacon se deslice fuera de la correa.

Mount Slide

Figura 7: Liberacidon de montaje
rapida
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modulo de control del buzo al diver beacon. EI LED
mostrara tres lineas que indican que el médem
estd arrancando. Después de eso, el ID de médem
parpadeara 5 veces.

Figura 8: Montaje rapido con baliza

El DCM debe estar unido al buzo en un lugar no molesto.

El punto rojo en el LED también parpadeara cuando it recibe una sefial acusticadel médem de la parte
superior.

Es relevante tener en cuenta que el sistema Diver6 nose puede probaren el aire. Se requiere estar
sumergido para funcionar correctamente. Para que el sistema funcione en un escenario sin inmersion, se
requiere que el médem de la parte superior se coloque junto al médem diver en una pequena piscina de
agua. Un cubo grande lleno de suficiente agua para sumergir las unidades sera suficiente.

Interferencia con los sistemas de tecnologia oceanica (OTS) a través de las
comunicaciones por agua

El sistema Diver6 opera en una de las frecuencias de las comunicaciones OTS thaguas turbulentas. Cuando
el equipo de comunicaciones OTS se establece en el canal #1 (Frecuencia de teléfono amigo), el sistema
Diver6 se puede escuchar a través del equipo OTS. Las elecciones de otro canal en el equipo OTS permite
utilizar al mismo tiempo tanto el sistema OTS como el Diver6.

Diver6 Manual de usuario

Una vez que la base de la montura se ajusta al cilindro debuceo, se puede instalar la montura deslizante
con el Diver Beacon. Al colocar el soporte deslizante, asegurese de que el pasador de bloqueo se "ajuste"
en su lugar para bloquear la diapositiva en la base. Si el pin de bloqueo no se "ajusta" en su lugar, el Diver
Beacon puede deslizarse fuera de su montaje (Figura 8). Para quitar el Diver Beacon, tire del pasador de
bloqueo y deslice el médem fuera de la base. El pin de bloqueo se puede configurar en la posicién
"abierta" retrayendo el pin y girando la perilla en 90 grados.
La cabeza del Diver Beacon (la moldura negra en
la parte superior del Diver Beacon) de becolocarse
en el cilindro para que la cabeza esté justo libre de
la parte superior de la curvatura del cilindro.
Tanto el Dive Master como el Diver deben ]
comprobar que estan satisfechos con la posicidén
del Diver Beacon. Si hay un alto potencial de
entrelazamiento en la inmersién, se debe s
considerar la posibilidad de bajar el Diver Beacon ' 2
para reducir el potencial de entrelazamiento. El T Mount Slide
Diver Beacon se puede colocar bajo en el cilindro
de buceo, pero el rendimiento puede verse
disminuido por el cilindro de buceo creando una . A=y
sombra acustica para el mddem de la parte -
superior cuando el buceador esta en ciertas ' :
orientaciones. -
El médem diver se enciende conectando el )
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Modem de la parte superior
Los pasos para instalar el médem de la parte superior son:

1. Conecte el cable del médem de la parte superior a la tapa
del médem de la parte superior (Figura 9).

2. Instale la bateria en la unidad de bateria superior. Conecte
el cable del médem de la parte superior a la unidad de
bateria. Conecte el cable de datos con la conexidon USB a la
unidad de bateria. Encienda la unidad de bateria a través del
interruptor (Figura 10).

LA UNIDAD DE BATERIA SUPERIOR Y EL
SISTEMA DE BATERIA ESTAN DISENADOS
PARA SU USO EN UN ENTORNO RESISTENTE.
SIN EMBARGO, NO ESTAN DISENADOS PARA
MOJARSE Y / O SUMERGIRSE DEBIDO A LOS
REQUISITOS DE VENTILACION DE LA BATERIA.

3. Conecte el USB capaz a la computadora de monitoreo
(Figura 11).

Conexién Bluetooth (comunicacién inaldmbrica en la parte superior)

El sistema se puede configurar para tener una conexién inaldmbrica
entre el médem de la parte superior y la tableta. Un maddulo
Bluetooth y un dongle se proporcionan con el sistema para este tipo
de conexidn (Figura 12). La direccién de Bluetooth se encuentra en
la parte inferior del panel de conexidon de la unidad de bateria
superior.

1. Conecte el médulo Bluetooth a la conexién de datos de
alimentacion de la unidad de bateria.

2. Conecte el dongle USB a la tableta.

Ifel dongle USB ha sido configurado y se
conecta al modulo Bluetooth, el LED rojo
aparecera solido indicando una conexién
emparejada. Si el LED esta parpadeando, esto
indicas el dongle USB no ha establecido una
conexion con el médulo Bluetooth.

Connect Topside Cable Here

Figura 9: Montaje rapido con
baliza

TOPSIDE

MODEM

Figura 10: Conexiones de la unidad
de bateria de la parte superior

Figura 11: Conexién USB del
ordenador

Figura 12: Médulo Bluetooth y
dongle USB
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Instrucciones de montaje del médem en la parte
superior

Instrucciones de montaje para el montaje del médem en la parte
superior:

1. Localice el anillo de montaje superiory el juego de tornillos.

2. Coloque el anillo de montaje en la parte superior de la
unidad.

3. Asegurese de que el LED esté visible. Si no es asi, la unidad
de montaje no se colocada correctamente.

4. Atornille a mano los dos tornillos de montaje en la unidad.

5. Conlaherramienta proporcionada, apriete los tornillos para
asegurar completamente el montaje.
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Software
El software del sistema Diver6 estd preinstalado en la tableta y se puede ejecutar inmediatamente
haciendo clic en el icono de la barra de tareas (Figura 13). Ademas, esta preinstalado Adobe© Acrobat
Reader para ver facilmente los registros de buceo después de la implementacion.
- S Pl S
Figura 13: Diver6 Escritorio
Configuracion predeterminada
Articulo Comentarios
Nombre del equipo Diverbtableta
Nombre de usuario diver6
predeterminado
Contraseia predeterminada diver6543
Installed Software Current versién of Windows OS (with updates at time of OS Build)
Diver6 System Software
Acrobat Reader
Tera Term
ChartServer
Diver6 Manual de usuario
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Resumen de la guia de introduccion

El sistema Diver6 ha sido disefiado con una amplia aportacion de expertos en la materia en la comunidad
de buceo. La configuracién y la implementacion se han disefiado para tener un impacto minimo en las
operaciones de buceo. El Sistema Diver6 es un Sistema de Asesoramiento Secundario solamente y no
reemplaza los Procedimientos Operativos Estandar, por lo tanto, las notas a continuacidn se ofrecen como
una guia para obtener lo mejor del Sistema Diver6. Su seccidn es un resumen sélo con mas detalles dados

en la Seccién 4.

Buzo

Se recomiendan las siguientes acciones para la implementacién de Diver6 System Diver.

Preinsoncion

Equipo Resumen de acciones

Maodem Diver 1.

Compruebe que los diver médems estan completamente cargados.
e Extraiga la bateria del DCM.
e Enchufe el cargador en la toma de corriente.

e Una vez que el modem esté completamente cargado (consulte la
informacidn sobre el cargador para el modo de carga), desconecte el
cargador de la toma de corriente.

Encienda el Diver Modem conectando el DCM vy la baliza.

Marque la operacion verificando el DCM y el faro estan encendidos. El punto

rojo en el LED sera visible en DCM y Beacon tendra luz verde parpadeante.

. Compruebe la sefal acustica del mddem Diver ejecutando las pruebas de

diagndstico (consulte la Seccion 5).

. Conecte la base del montaje del mddem Diver al equipo SCUBA y compruebe

la funcionalidad del montaje.
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detergente) y deje secar.

2. Cargue los médems Diver y una vez cargados, colécar en el malete para su
almacenamiento.

Diver6 Manual de usuario

Despliegue

Equipo Resumen de acciones

Mddem Diver 1. Aseglrese de que la térica del conector esté libre de defectos y esté ligeramente
lubricada con lubricante de tdrica. La oso-ring debe tener un aspecto ligeramente
grasiento sin lubricante visible. Un pequefio tubo de Christo-Lube (o similar) se
ha proporcionado para este propdsito. Si la O-ring necesita ser reemplazada, use
la pua de plastico de la O-ring para quitar la O-ring defectuosa, deseche vy
reempldcela con una nueva O-ring. Un pequefio tubo de lubricante de la o-ata,
una pua de la O-ring de plastico, y las O-rings de repuesto se proporcionan en el
kit de herramientas y repuestos.

2. Asegurese de que la térica del conector estd instalada en la ranura de la o-ring.
A continuacidn, instale la tapa atornillada para proteger el conector del agua de
mar.

3. Conecte el médem Diver al equipo de buceo.

4. NOTA: Si se utiliza un accesorio Diver6 que se conecta al conector, los hombros
de goma de los pasadores de contacto necesitan lubricar ligeramente con grasa
de silicona. Un tubo de Dow Corning #4 Grease se proporciona para este
propdsito en el Kit de Herramientas y Repuestos.

Implementacién posterior
Equipo Resumen de acciones
Mddem Diver 1. Después de su uso, lave el diver modem (DCM y Beacon) solo con agua dulce y
elimine todos los rastros de agua salada y escombros (no use abrasivos y / o
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Modem de la parte superior

Se recomiendan las siguientes acciones para la implementacién de Diver6 System Topside.

Preinsoncion

Equipo Resumen de acciones
Unidad de 1. Compruebe la carga de la bateria.
bateria/cable 2. Compruebe si hay defectos en el cable (abrasidns, cortes/nicks, etc.). Si el
cable esta dafiado iNO UTILICE!
Mddem de la parte 1. Compruebe si hay dafios en el mddem de la parte superior. Si el médem de
superior la parte superior esta dafiado iNO UTILICE!
2. Compruebe el funcionamiento del médem de la parte superior con el

ordenador de supervisién y un moédem diver.

Despliegue
Equipo Resumen de acciones
Unidad de 1. Asegurese de que la bateria y el cable estén colocados fuera del camino de
bateria/Cable las operaciones de buceo y en un area que esté lo mas seca posible.
Topside Modem 1. Paraobtener notas mas completas sobre laimplementacidon del médem en
la parte superior, consulte la Seccion 4.
2. Con el cable y el montaje seguros, despliegue el médem de la parte

superior en el agua de tal manera que el médem de la parte superior tenga
una linea de visidn clara con el drea de operacion del buzo.

Post-deployment

Equipo

Resumen de accidnes

Unidad de
bateria/cable

1.

Después de su uso, lave SOLO EL CABLE (NO LA UNIDAD DE BATERIA /
BATERIA) con agua dulce solamente y elimine todos los rastros de agua
salada y escombros (no use abrasivos y / o detergente) y deje secar.

. Cargue la bateria de la parte superior y una vez cargado lugar en la maleta

de transporte para el almacenamiento.

Mddem de la parte
superior

Visualmente diablos el médem de la parte superior para el dafio durante
el transito.

Después de usar lavar con agua dulce solamente y eliminar todos los
rastros de agua salada y escombros (no usar abrasivos y / o detergente) y
dejar secar.

Una vez seco, coloque el mddem de parte superior en la maleta de
transporte para el transito.
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Software

Se recomiendan las siguientes acciones para la implementacién del software del sistema Diver6. Para
obtener notas mas completas sobre el uso del software, consulte la Seccién 5.

Preinsoncion

Equipo Resumen de acciones
Tableta 1. Aseglrese de que la tableta esté cargada o conectada a una fuente de
alimentacién.

2. Si se requiere una conexidn a Internet, asegurese de que esté configurada
correctamente.

Software 1. Si es necesario, crea una cuenta Dive Master.

2. Verifigue la configuracién de la aplicaciéon para garantizar las
comunicaciones con el mdédem topside y el dispositivo GPS (si esta
disponible).

3. Inicie sesién como Dive Master y configure los buceadores y los ajustes de
alarma apropiados.

Deployment
Equipo Resumen de acciones
Software 1. Configura el plan de buceo e inicie la inmersion.

2.

Monitor de buceo. Cuando se complete una inmersiéon, marquela como tal
haciendo clic en el botéon Completar inmersion.

Post-deployment

Equipo

Resumen de accidnes

Software

Cierre la sesion como Dive Master y salga del software.

Mddem de la parte
superior

Desconecte de forma segura el cable USB del ordenador.

Tableta

Copie o revise los archivos de registro de buceo.

2. Apague la tableta.

Cargue la tableta si es necesario y una vez cargado lugar en el maletine para
su almacenamiento.
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Posicionamiento del modem en la parte superior

Como se describe en la Seccién 2, hay varios factores que influyen en el rendimiento acustico del sistema
Diver6. La colocacién del médem de la parte superior puede influir en la capacidad del sistema Diver6
para monitorear y rastrear a los buzos.

Esta seccidén considera la colocacién del médem de la parte superior en los escenarios de despliegue
siguientes:

1. Piscina

2. Muelle / Muelle
3. Puerto deportivo
4. Bote

Las notas proporcionadas aqui asumen que se utiliza el médem de la parte superior. El médem de la parte
superior se proporciona con un montaje duro. El montaje se compone de dos componentes, el inferior y
el superior. El montaje inferior tiene hilos para aceptar 1 "PIPA DE ACERO INOXIDABLE NPT. El montaje
superior tiene provisiones para tres tornillos de ajuste y tuercas de mermelada.

Piscina

El rendimiento del sistema Diver6 en un entorno de piscina a veces es un desafio, ya que las sefiales
acusticas tienden a rebotar en las paredes duras de la piscina y dan lugar a sefales de multiples rutas. Es
necesario tener cuidado al configurar para su uso en una piscina:

1. Siempre que sea posible, coloque el médem de parte superior lejos de la pared (1,0 m — 3 pies)
para proporcionar una mejor ruta de sefial acustica. Una forma de hacer esto es usar el mango de
una aspiradora de piscina o un aparato similar y colocarlo sobre una esquina de la piscina con el
transductor conectado a mitad de camino al otro lado de la esquina (Figura 14).
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Seccion 4: Funcionamiento del sistema
Diver6
Introduccion
Esta seccidn proporciona una guia detallada para la implementacion del sistema Diver6. Los fabricantes
y desarrolladores del Sistema Diver6 han tenido cuidado de no presentar esta secciéon del manual como
si fuera un Procedimiento Operativo Estandar. Este enfoque se ha adoptado ya que el Sistema Diver6 es
solo un Sistema de Asesoria Secundaria y no reemplaza a los POE existentes asociados con las
Operaciones de Buceo. Se prevé que las notas/directrices dadas en esta seccidon del manual del usuario
se utilizardn para ayudar a los usuarios finales a desarrollar sus propios POE para la implementacidn, el
mantenimiento y el soporte para el sistema Diver6.
En esta seccidén se supone que el usuario ha leido Seccién 3: Introduccién. Esta seccion proporciona una
guia mas detallada sobre la instalacion / implementacion y recuperacién del hardware del sistema Diver®6.
Para obtener mas informacidn sobre software y mantenimiento, consulte las Secciones 5y 6.
Equipo de la parte superior
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Tenga en cuenta cualquier condicién de sombra acustica en la que un buzo pueda estar oculto
por una obstruccién y no sea visible para el médem de la parte superior.

Tenga en cuenta que el seguimiento saltara un poco debido a la sefial de ruta multiple (la sefial
acustica rebota y se divide cuando se encuentra con una superficie dura). El sistema Diver6
generalmente puede hacer frente a esto.

El mdédem de la parte superior debe colocarse a una profundidad de aproximadamente 0.6 m (2
pies) y siempre (siempre que sea posible) debe estar a una profundidad menor que el buzo.

Intente configurar el sistema Diver6 en un area donde:
a. Estaclaro por donde entraran y saldran los buzos del agua.

b. Es perder a, pero no en la parte superior de, donde el Dive Master estara estacionado - un
area donde el Dive Master puede ejecutar la operacién de buceo y también acceder
facilmente a la computadora de monitoreo Diver6 System.

c. Esome donde otros observadores pueden ver el sistema Diver6 en funcionamiento, el buzo
en el agua, asi como la pantalla de la tableta.

Topside Modem
¥

Pool

Obstruction

e

Figura 14: Entorno de la piscina

Acoustic Shadow
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Muelle / Muelle

El despliegue del sistema Diver6 desde un muelle/muelle es una practica sencilla y comdn para los
socorristas (por ejemplo, policia, bomberos, busqueda y rescate).

La colocacidon del médem de la parte superior de un muelle necesita una consideracion cuidadosa. El
modem de la parte superior debe estar libre de obstrucciones para no causar una sombra acustica entre
el buzo y el médem de la parte superior (Figura 15).

1. Cologque el mdédem de la parte superior libre de paredes duras. Algunos muelles tienen una
estructura de hormigdn que tiene una cara vertical muy por debajo del nivel del agua y el médem
de la parte superior debe colocarse ya sea por debajo de la parte inferior de este por
aproximadamente 300 mm (1 pie) o 1.0 m (3 pies) de distancia de la pared.

2. Coloque el médem de la parte superior libre de pilas. La mejor posicién es a medio camino entre
pilas. En la mayoria de las condiciones, el médem de la parte superior puede ver alrededor de las
pilas, pero colocarlo en un lugar donde tiene una vista sin obstaculos del buzo producira los
mejores resultados.

3. Utilice un soporte rigido para asegurar el médem de la parte superior al muelle o muelle. Esto
reducira la cantidad de oscilacién que tiene el transductor y, por lo tanto, aumentara la precision
del seguimiento.

Figura 15: Operacidon de muelles y muelles
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Puerto deportivo

El uso del sistema Diver6 en un entorno de puerto deportivo es muy similar al de un entorno de muelle /
muelle, pero tiene una mayor probabilidad de movimientos de barcos a través del area operativa. Por lo
tanto, todas las notas asociadas con las demostraciones de muelles / muelles también se aplican aqui.

Es necesario tener cuidado en la seleccién de la ocasion del médem de la parte superior (Figura 16; Figura
17). Ademads, consulte las secciones anteriores sobre la sombra acustica. En un ambiente de puerto
deportivo, hay una cantidad significativa de desorden que puede interferir con el médem de la parte
superior. El mejor lugar para configurar el médem de la parte superior es:

1. Enlainterseccién de un dedo de marina cuando el buzo esta nadando arriba y abajo de un puerto
deportivo. De esta manera, el médem de la parte superior puede ver a lo largo de la marina.

2. En el extremo de un dedo de la marina cuando el buzo estd nadando por los puertos deportivos
adyacentes

3. Sila operacién de buceo es fuera de un barco y un buzo esta nadando por los puertos deportivos,
intente colocar el barco (y por lo tanto el médem de la parte superior) en el centro del carril entre
los puertos deportivos.

Topside Modem KN

Diver Swim Path [ S

Figura 16: Marina medio ambiente: Posiciéon 1 del médem en la parte
superior

Figura 17: Marina Envaronen: Posmon 2 del modem enla parte superior
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El uso del sistema Diver6 fuera de un barco es mas dificil que una
estructura estacionaria, como un muelle / muelle / puerto deportivo, etc.,
ya que el mddem de la parte superior tiende a balancearse cuando se
cuelga del barco. Cuando se utiliza el sistema Diver6 desde un barco, se
debe utilizar el montaje del médem de la parte superior (Figura 18). Es
relevante tener en cuenta que cuanto mas estable sea el médem de parte
superior, mas preciso sera el componente de seguimiento.

El LED en el médem de la parte superior es también la marca de
encabezado para el sistema Esto debe colocarse en cero grados en relacion
con la proa del barco. Con esta disposicién, se puede realizar un
mantenimiento limitado del barco sin necesidad de levantar el
transductor. La vista de coxswain en el software se hace referencia a esta
marca de indice (Figura 19).

La consideracion cuidadosa es necesaria para la colocacion del médem de la

parte superior. Tiene que ser:

1. Libre de las hélices del barco. Por esta razon, no es una buena idea
montar el médem de la parte superior sobre el stern del barco. Si
el médem de la parte superior se despliega sobre la popa del barco,
debe levantarse antes de que el barco entre en marcha.

2. Claro de la quilla del barco por unos 150-300 mm (6-12 pulgadas)
y lejos del enredo de la hélice.

Una alternativa al despliegue de la mitad del barco es fuera de la proa del
barco usando el ancla fairlead. Esta opcién es menos deseable ya que
cualquier movimiento hacia adelante del barco resultara en el médem de
la parte superior golpeando el casco del barco. Un montaje fijo es muy
recomendable para evitar que el médem de la parte superior gire en el
agua y cause inexactitudes (Figura 20).

Figura 18: Parte superior con
montaje fijo

LED is Heading Tick Mark
T ——

Figura 19: Marca de
verificacidon de encabezado de
parte superior
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Figura 20: Colocaciones fijas de embarcaciones de médem en la parte superior
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2. Compruebe el funcionamiento del médem de la parte superior con el
ordenador de supervisién y un moédem diver.
Pre-Pack para la 1. Una vez que todo el equipo del sistema Diver6 haya sido comprobado y
implementacion encontrado que estd completamente operativo, empaquete el equipo de
Topside en su malete listo para su implementacion. Compruebe que lo
siguiente esta empaquetado:
e Bateria de la parte superior
e Unidad de bateria de la parte superior
e Cable del médem de la parte superior
e Cable de datos de alimentacion
e Moddem de la parte superior
e Equipo de supervisiéon

Diver6 Manual de usuario

Acciones de implementacion de equipos en la parte superior
Las siguientes son las acciones recomendadas para comprobar el funcionamiento del equipo de parte
superior antes, durante y después de la implementacién. Aunque algunas de las acciones de
implementacién se indican en Seccidén 3: Introduccion, se repiten en esta seccidon para que estén
completas.
Acciones previas a la implementacion de equipos de la parte superior
Equipo Resumen de acciones
Unidad de 1. Compruebe la carga de la bateria.
bateria/cable 2. Compruebe si hay defectos en el cable (abrasidns, cortes/nicks, etc.). Si el
cable esta dafiado iNO UTILICE!
3. Compruebe si el extremo del enchufe del cable esta dafiado (es decir, sin
pines doblados o rotos). Si el enchufe esta dafiado iNO UTILICE!
Equipo de supervision 1. Compruebe la carga de la bateria.
2. Compruebe el funcionamiento de la computadora encendiéndola vy
ejecutando el software del sistema Diver6.
3. Compruebe la base de datos de Diver y la configuracién del equipo.
Siempre que sea posible, configure el equipo para las tareas planificadas
que se le estan a mano.
Mddem de la parte 1. Compruebe si hay dafios en el médem de la parte superior. Si el médem de
superior la parte superior esta dafiado iNO UTILICE!
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Acciones posteriores a la implementacion de equipos en la parte superior

Equipo Resumen de acciones

fijo.
Unidad de 1. Después de usar, lave SOLO EL CABLE (NO LA BATERIA/UNIDAD DE
bateria/cable BATERIA) con agua dulce solamente y elimine todos los rastros de agua
salada y escombros (no use abrasivos y / o detergente) y deje secar.

2. Compruebe visualmente si la unidad/cable de la bateria estd dafiado

3. Cargue la bateria de la parte superior y una vez cargado lugar en el malete
de transporte para el almacenamiento.

Equipo de 1. Cargue la bateria del ordenador de supervision.
supervision 2. Compruebe el funcionamiento de la computadora encendiéndola vy
ejecutando el software del sistema Diver6.

3. Opcionalmente, copie las hojas de registros de buceo en un dispositivo de
almacenamiento externo.

Mddem de la parte 1. Visualmente diablos el médem de la parte superior para el dafio.
superior 2. Después de usar lavar con agua dulce solamente y eliminar todos los rastros
de agua salada y escombros (no usar abrasivos y / o detergente) y dejar
secar.
3. Una vez en seco, coloque el médem de parte superior en el malete de
transporte para el transito.

Diver6 Manual de usuario

Acciones de implementacion de equipos en la parte superior

Equipo Resumen de acciones

Unidad de 1. Asegurese de que la bateria y el cable estén colocados fuera del camino de

bateria/cable las operaciones de buceo y en un area lo mas seca posible.

Implementacion 1. Acople el cable al médem de la parte superior. NOTA: Los hombros de los

del médem en la pasadores macho en el enchufe del cable deben aparecer grasosos. Por

parte superior favor, engrase ligeramente los hombros de goma de los pasadores con grasa
de silicona. Un tubo de Dow Corning #4 se proporciona en el Kit de
Herramientas y Repuestos para este propésito. Por favor, lubrifique los
hombros con el cable separado de la unidad de bateria superior.

2. Enfuncién del area de operaciones de buceo, seleccione una ubicacién para
implementar el médem de la parte superior (consulte las notas anteriores
para obtener instrucciones sobre la ubicacion).

3. Con el cable y el montaje seguros, despliegue el médem de la parte superior
en el agua de tal manera que el mddem de la parte superior tenga una linea
de vision clara con el area de operacién del buzo. Se recomienda que una
linea de seguridad (cuerda, cable de acero inoxidable) se conecte al médem
de la parte superior en caso de que el mddem se desconecte de su montaje
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tubo de lubricante de la o-ata, una pua de la O-ring de plastico, y las O-rings
de repuesto se proporcionan en el kit de herramientas y repuestos.

2. Asegurese de que la tdrica del conector esta instalada en la ranura de la o-
ring. A continuacidn, instale la tapa atornillada para proteger el conector del
agua de mar.

3. Conecte el médem Diver al equipo de buceo.

4. NOTA: Si se utiliza un accesorio Diver6 que se conecta al conector, los
hombros de goma de los pasadores de contacto necesitan lubricar
ligeramente con grasa de silicona. Un tubo de Dow Corning #4 Grease se
proporciona para este propdsito en el Kit de Herramientas y Repuestos.

5. Aligual que con todos los equipos de buceo sellados, cuando no esté en uso,
mantenga el médem Diver seco para evitar que el mdédem Diver se
sobrecaliente a la luz solar directa. Si el mddem diver se calienta demasiado,
las presiones internas pueden aumentar hasta el punto en que las O-rings
internas se ven comprometidas. Esto podria resultar en dafios por agua al
modem Diver.
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Equipo de buzos
Se recomiendan las siguientes acciones para la implementacion de Diver6 System Diver. Al igual que con
el equipo de la parte superior, algunas de las acciones de implementacién se repiten de la Seccién 3:
Introduccidn de este manual.
Acciones previas a la implementacion de equipos diversificados
Equipo Resumen de accion
Moédem Diver 1. Compruebe que los diver modems estan completamente cargados.
2. Compruebe la operacidn verificando que el médem Diver esté encendido. Un
punto rojo en el LED sera visible.
3. Compruebe la sefal acustica del médem Diver ejecutando las pruebas de
diagndstico (consulte la Seccion 5).
4. Conecte la base del montaje del médem Diver al equipo SCUBA y compruebe
la funcionalidad del montaje.
Acciones de implementacion de equipos diversificados
Equipo Resumen de acciones
Mddem Diver 1. Asegurese de que la térica del conector esté libre de defectos y esté
ligeramente lubricada con lubricante de tdrica. La oso-ring debe tener un
aspecto ligeramente grasiento sin lubricante visible. Un pequefio tubo de
Christo-Lube (o similar) se ha proporcionado para este propdsito. Si la O-ring
necesita ser reemplazada, use la pua de plastico de la O-ring para quitar la O-
ring defectuosa, deseche y reemplacela con una nueva O-ring. Un pequefio
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Acciones posteriores a la implementacion de equipos diversificados
Equipo Resumen de acciones
Modem Diver 1. Después de su uso, lave el Diver Modem solo con agua dulce y elimine todos
los rastros de agua salada y escombros (no use abrasivos y / o detergente) y
permita el secado.

2. Cargue los mdédems diver y una vez cargados, colécar en el malete para su
almacenamiento. NOTA: Antes de conectar el cargador a una fuente de
alimentacién, verifique que los hombros de goma de los pasadores de
contacto macho en el enchufe estén ligeramente lubricados con grasa de
silicona. Los hombros deben tener un aspecto grasiento. Un tubo de Dow
Corning #4 Grease se proporciona para este propdsito en el Kit de
Herramientas y Repuestos.
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Requisitos del sistema

El software software Diver6 System se ejecutard en plataformas Windows de 64 bits y Macintosh OS X.

Windows Mac 0S X

graficos).

Hardware opcional

El software Diver6 System puede interactuar con dispositivos de hardware opcionales, incluidos el Petrel,
la pantalla remota near eye (NERD) y los sensores de presion del tanque de Shearwater® Research Inc.
(http://www.shearwaterresearch.com ). En ciertas circunstancias, el sistema Diver6 tendrd una mayor
funcionalidad y caracteristicas de software adicionales a medida que estén disponibles. Estos cambios se
documentardn en las secciones correspondientes a continuacion.
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Seccion 5: Software
Resumen de software
El software Diver6 System es un sistema de soporte moévil suplementario de Diver y Dive Operations, que
puede ayudar a dive masters en el monitoreo y seguimiento de sus buceadores bajo la superficie del agua
proporcionando una mayor conciencia situacional. El Sistema Diver6 esta disefiado y destinado para su
uso solo por dive master certificados y no pretende, ni debe, reemplazar la planificacidon independiente
de buceo y contingencia.
El software Diver6 System le da al Dive Master la capacidad de crear un plan de buceo que ayuda en el
monitoreo y seguimiento de las operaciones de buceo. Todos los aspectos de monitoreo de la inmersién
se registran y se pueden utilizar para analisis y auditorias posteriores. El software Diver6 proporciona
informacidn actualizada sobre los buceadores en el agua, lo que permite al Dive Master tomar decisiones
mas rapidas, seguras y precisas.
El software Diver6 crea una carpeta llamada “diver6” en el directorio de documentos del usuario. Esta
carpeta contendrad la base de datos y todos los registros de inmersion organizados por carpetas con fecha
y hora.

Windows 8.1 - 11 Mac OS X 10.14 or later (no se proporciona el servidor de
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Uso del software

Tras cada ejecucion del software diver6 system, se presenta una pantalla de asesoramiento (Figura 21).
Lea y haga clic en el botdn Aceptar para aceptar las condiciones presentadas y continuar utilizando el
software. Al hacer clic en el botdn No deseado, se finalizard la ejecuciéon del software. Sila computadora
tiene una conexion a Internet, al hacer clic en el logotipo diver6 o Azimuth se abrird un navegador web en
el sitio web apropiado. El software Diver6 System es compatible con diferentes idiomas y mostrara una
lista emergente de idiomas actualmente compatibles en la parte inferior de la pantalla. Para obtener el
archivo de base de datos de idioma mas reciente, utilice el botdn "Buscar actualizaciones".

| — Diving Safety Evolved | ——
DIVER = 7 Gty DIVER

Registered to:
Brian Fellers

Version: 4.9, Build 55

We've got your six! We've got your six!
i : Diver6isa Diver and Dive Operations Mobile Support System, which can assist dive masters in monitoring and tracking their divers beneath the surface of
the water.
The Diver6 System is designed and intended for use only by certified dive masters and is not lntended to, nor should lt replace i dive and il i Dive
operations must be to the of a system failure of Diver6, or that limit the per of the Diver6 System. All dive

planning and contingencies must be made totally separate to and without any reliance on the features and tools of the Diver6é System.

Azimuth, Inc., ibility for any injury or death, or property damage, or any other liability which may occur as a result of the use, misuse, malfunction or
failure of the Dwars system

By clicking the Agree button below, you confirm that you are using the Diver6 System as a tool to i dive and i ing, and are not relying upon
the information provided by the System. You further release Azimuth, Inc., from any liability associated with the use of the Diver6é System.

@ Use English as Main Language © @ ®

Check For Updates Agree Disagree

Figura 21: Pantalla de asesoramiento
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Actualizacion de software

Cuando se presenta la pantalla de asesoramiento, el
usuario puede comprobar manualmente si hay una
version mas reciente del software, obtener el archivo
de base de datos de idioma mas reciente y descargar
los archivos de soporte de gréaficos actualizados.
Cuando se presiona el boton  "Buscar
actualizaciones", el software intentara conectarse al
servidor de actualizaciones y buscar una version mas
reciente, asi como descargar la base de datos de
idiomas mas reciente y los archivos auxiliares. Si el

ordenador no tiene conexion a Internet, se mostrara

un mensaje que lo indique (Figura 22).

Si existe una conexion a Internet, el archivo de base
de datos de idioma y otros archivos auxiliares se
descargaran automaticamente. A continuacién, se
mostrara un cuadro de mensaje que indica el estado
(ya sea que esté actualizado (Figura 23) o que una
versién mas reciente esta disponible). Si se encuentra
una versidn mas reciente, aparecera una ventana que
muestra la informacién acerca de la actualizacién. El
usuario puede hacer clic en el enlace para descargar
el instalador mas reciente desde el sitio web de
Diver6 u omitirlo por ahora (Figura 24). Esta
comprobacion se puede realizar en cualquier
momento desde la pantalla de Aviso.

No Internet Connection Available.

Wi,

OK

Figura 22: Pantalla sin conexion a Internet

You already have the newest version

OK

Figura 23: Pantalla de la versidon mas reciente

Software Update Available (V 4.5)

OK

Figura 24: Pantalla de actualizacién de
software
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Registro

Tras la entrega de su sistema, el software se registra automaticamente con un nombre y un nimero de
registro. La informacion de registro se incluye como parte de su sistema Diver6 si el software esta
instalado en un equipo diferente o la base de datos Diver6 se borra (Figura 25).

Cuando se publiquen nuevas versiones importantes de software, se requerird un nuevo nuimero de
registro. Por favor, pdngase en contacto con nosotros para obtener un nuevo nimero de registro.

Name |

Registration #
Version: 4.9, Build 55

We've got your six!

Disclaimer: Div
the water.

, nor should it Dive
A dive

Azimuth, Inc., , or any iability whi ., misuse,
failure of the Diver6 System.

Azimuth, Inc.,

i®
®

Check For Updates.

Figura 25: Pantalla de registro

Pantalla de inicio de sesion de Dive Master

Después de aceptar la pantalla de asesoramiento e ingresar cualquier informacion de registro requerida,
se presenta la pantalla principal de inicio de sesion de Dive Master. Inicialmente, se mostrara un mensaje
gue indica que aun no se han creado dive masters como se muestra (Figura 26).

Desde esta pantalla, el usuario puede iniciar sesion como Dive Master y proceder al menu principal o
administrar (crear, editar y eliminar) Dive Masters haciendo clic en el botén Administrar Dive Masters.

Para finalizar el programa, haga clic en el botdén Salir.

o o
Manage Dive Masters

No Dive
Masters

have been
created yet. ®
‘ Login Quit

() =
Figura 26: Sin pantalla Dive Master
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Iniciar sesion

Después de hacer clic en la imagen de un Dive Master (Figura 27), el nombre del Dive Master aparecera
encima del campo de contraseia. Se presentara un campo de contraseia. Ingrese la contrasefia del Dive
Master en el campo usando un teclado fisico o uno virtual (proporcionado por el sistema operativo). El
teclado virtual se puede activar manualmente haciendo clic en el pequefio icono del teclado a la derecha
del campo de contrasefia. Una vez que se introduce la contrasefia, pulse la tecla Retorno en un teclado
fisico o haga clic en el botdén Iniciar sesidn. Si la contrasefa es correcta, el usuario sera llevado al menu
principal.

Dive Master Login

Manage Dive Masters

' S‘ zifl = —

Divemaster 1 Divemaster 2

Divemaster 1

Page
111 “

‘ Login Quit

(+) @

Figura 27: Pantalla de inicio de sesion de Dive Master

La pantalla de inicio de sesion de Dive Master puede mostrar hasta seis (6) Dive Masters a la vez. Si su
sistema tiene mas Dive Masters, los botones de flecha arriba y abajo permiten al usuario cambiar de
pagina y aparece un indicador de pagina cerca de la parte superior de la pantalla.

La pestana Detalles de la cuenta permite al usuario crear y modificar perfiles de Dive Master existentes.
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Administrar maestros de buceo

La pantalla Detalles de la cuenta (Figura 28) permite a un Dive Master crear, editar y eliminar cuentas de
Dive Master. Los Dive Masters existentes (hasta seis a la vez) se mostraran en el lado izquierdo de la
pantalla. Los botones de re pagy de av pag se activaran cuando haya mas de seis Dive Masters disponibles.

Al hacer clic en cualquier icono de Dive Master, los datos asociados se mostraran en el lado derecho de la
pantalla. Los botones Editar Dive Master y Eliminar Dive Master también se activaran. Los datos del Dive
Master seran de solo lectura hasta que se presione el botén Editar Dive Master.

Dive Master Login

Manage Dive Masters

! y Login Account Details
1 ] %

Divemaster 1 Divemaster 2 Name Divemaster 1

B

Password

B B

Verification
Page
11 Password Hint it's d1

B

Photo

. © @

E Edit Dive Master oK CANCEL

) @

Figura 28: Administrar la pantalla de Dive Master

1. Crear Dive Master: permite al usuario crear un nuevo Dive Master. El usuario podra insertar un
nuevo nombre de usuario, contrasefia, sugerencia de contrasefia y foto.

2. Eliminar Dive Master: permite al usuario eliminar un Dive Master existente. Se presentara un
cuadro de confirmacion para confirmar esta accion. Nota: Se requiere una contrasefia de No para
esta operacion.

3. Editar Diver Master: permite al usuario edun Dive Master existente. La contrasefia de esa cuenta
de Dive Master se solicitara antes de permitir cualquier edicion.

4. Nombre de usuario: el nombre dado a un Dive Master.

5. Contrasefia/Verificacion: una verificacion en dos pasos para la contrasefia de la cuenta Dive
Master.

6. Sugerencia de contrasefia: dive masters puede ingresar una sugerencia para recordar su
contrasefia. La sugerencia se mostrara en la pantalla de inicio de sesidn de Dive Master después
de tres intentos fallidos.

7. Elegir/Borrar foto: el botdn Elegir foto accede a cualquier cdmara integrada/conectada para
tomar o elegir fotos (consulte Elegir foto para obtener mas detalles). El botén Borrar foto borra
la imagen actual. El area de fotos también proporciona soporte de arrastrar y soltar que permite
que los archivos JPEG y PNG se suelten en esta ubicacion.

8. Aceptar / Cancelar: el botén Aceptar guardard los cambios y el boton CANCELAR volverd a los
datos originales.
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Elija la foto

Cualquier cdmara a bordo / conectada se puede utilizar para tomar una imagen del Dive Master, buceador
o un destino.

El visor de la cdmara en la parte superior izquierda permite al usuario enfocar en el sujeto y capturar la
imagen. Esta imagen aparecera en el perfil de la foto en la parte inferior derecha. Cada vez que se toma
una imagen, el perfil de la foto se actualizara con la imagen mas reciente.

La pantalla Elegir foto proporciona las siguientes operaciones (Figura 29):

Chose Photo

Choose Photo

Select Device
FaceTime HD Camera %)

Rotate Image

® € © ®

Take Snapshot Choose File Rescan Ports CANCEL

Figura 29: Pantalla de fotos de Windows

1. Seleccione Dispositivo: los dispositivos de cdmara incorporados/acoplados aparecen en este
cuadro.

2. Girar imagen: gira la imagen 90, 180, 270 grados (solo Windows).

3. Tomar instantanea: este boton captura la imagen y la coloca en el perfil de la foto en la parte
inferior derecha.

4. Elegir archivo: para usar una imagen existente, elija este botén y aparecera un cuadro de didlogo
de archivo.

5. Reescanear puertos: este boton volvera a escanear los puertos en busca de camaras adicionales
que puedan haber sido conectadas.

6. Aceptar: vuelve a la pantalla anterior y guarda la imagen en el perfil de foto en el perfil respectivo.

7. Cancelar: sale de la pantalla Elegir fotos y no realiza ningiin cambio.
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Menu principal

Cuando un Dive Master inicia sesidn correctamente, aparecera la pantalla del menu principal (Figura 30).
La imagen y el nombre de Dive Master aparecen en el drea inferior izquierda de la pantalla. Cada uno de
los botones principales se explica a continuacion. Tenga en cuenta que algunos de estos botones se

desactivaran cuando se realice una inmersion.

Figura 30: Menu principal

& Main Menu
Show All Log Out @
Main Menu
Manage Divers Dive Plan Dive Operations
Communications Modem ID Setup Global Alarms Destinations
Switch Dive Master Diagnostics Dive Log Maintenance
ﬁ Dive Master: DiveMaster 1
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Administrar buzos

Al hacer clic en el boton Administrar buzos, el Dive Master podra crear, editar y eliminar buceadores, asi
como editar las condiciones de alarma asociadas con un buceador. Los buzos existentes (hasta seis a la
vez) se mostraran en el lado izquierdo de la pantalla. Los botones de re pag y de av pag se activaran con
mas de seis buceadores disponibles (Figura 31).

Main Menu

Manage Divers
f g 5 Diver Name Lisa_1
<
Lisa_1 Jack_2 Modem ID 1

Page
112

Michael_3 Barb_4

© °
®

Edit Diver Edit Diver Alarms

\\ - )
Brittany_§ Ron_6
OK

5 o

Diver Alarms Exist

Figura 31: Administrar la pantalla de buzo

1. Crear buzo: permite al usuario crear un nuevo buzo. El usuario podra insertar un nuevo nombre
de usuario, contrasefia, sugerencia de contrasefia y foto.

2. Eliminar buzo: permite al usuario eliminar un buzo existente. Se presentard un cuadro de
confirmacién para confirmar esta accidon. Nota: No se requiere ninguna contraseiia para esta
operacion.

3. Edit Diver: permite al usuario editar un buzo existente. La contrasefia de esa cuenta de buzo se
solicitara antes de que se permita cualquier edicion.

4. Editar alarmas de buzo: el Dive Master puede editar alarmas especificas para el buceador
seleccionado.

5. Nombre del buzo: el nombre dado a un buceador.
6. ID del médem: el ID del médem de buzo (Se muestra en el LED en la parte inferior del médem).

7. Elegir/Borrar foto: el botdn Elegir foto accede a cualquier cdmara integrada/conectada para
tomar o elegir fotos (consulte Elegir foto para obtener mas detalles). El botén Borrar foto borra
la imagen actual. El area de fotos también proporciona soporte de arrastrar y soltar que permite
que los archivos JPEG y PNG se suelten en esta ubicacion.

8. Aceptar / Cancelar: el botdn Aceptar guardard los cambios y el boton CANCELAR volverd a los
datos originales.
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Al hacer clic en cualquier icono de buzo, los datos asociados se mostraran en el lado derecho de la pantalla.
Los botones Editar buceor, Editar alarmas de buzo y Eliminar buceor también se activaran. Los datos del
buceador serdan READ ONLY hasta que se presione el botén Edit Diver. Cuando se presiona el botén Editar
r de buceo, se pueden editar todos los campos, incluida la imagen asociada.

Cuando se presiona el botdn Edit Diver Alarms, se muestra la pantalla Diver Alarms (Figura 32). Para una
referencia rapida, la configuracion de alarma global se muestra debajo de los campos de edicién en la
pantalla Diver Alarms. El botén Aceptar guardara los cambios y el botén Cancelar descartard cualquier
cambio. Marque las casillas de alarmas que desee establecer y, a continuacidn, rellene el valor de la
alarma. Las unidades mostradas se pueden alternar entre EE. UU. (Libras por pulgada cuadrada (PSl), Pies,
Fahrenheit) y Métrica (Barra, Metros, Celsius) haciendo clic en el botén Alternar unidades.

Alarms

- ®

Diver Alarms: Lisa_1
Pressure Temperature

Main Low PsI Water Temp Min F

Global: 725 Globak: 50

Remaining Air Time Mins ) Water Temp Max F @

Globak: 0 Global: 77

Depth Miscellaneous

Max Depth Greater Than Plan %
Toggle Units Acoustics

Max Depth ft Missed Queries

Globat: 5
Globa: 230

Ascent Rate ft/min Max Range ft 3]
Giobal: 82 Global: 984

oK

Figura 32: Pantalla de alarma de buzo

Las alarmas de buzo deben ser mas restrictivas que las alarmas globales (discutidas en la seccion Alarmas
globales). Mientras que una alarma global se aplica a todos los buceadores, una alarma de buceador se
aplicara solo al buceador seleccionado y se puede configurar con mas restricciones. Si se introducen
valores no validos (es decir, menos restrictivos que las alarmas globales), estos campos se resaltaran en
rojo al presionar el botén OK y deberan corregirse antes de que se guarden los datos. Las alarmas de buzo
pueden ser Utiles cuando un buceador no esta en dptimas condiciones (recientemente buceado, fatigado,
deshidratado, etc.) y el Dive Master quiere observar a este buceador un poco mas de cerca.

Por ejemplo, la alarma global predeterminada para la baja presién principal es de 50 bar (725 PSI). Si esto
es satisfactorio para el buceador elegido, entonces no hay que hacer nada. Sin embargo, si desea aplicar
un poco mas de restriccion para que la alarma se active antes, puede configurar esa alarma de buzo en 65
bar (943PSI). Esto indica que, si el valor de presion del tanque de ese buzo cae a 943 PSI, la alarma del
buzo se activara. No es hasta que el valor de presidn del tanque del buzo cae aiin mas a 725 PSI que la
alarma global se activara, lo que hace que la alarma del buceador sea una caracteristica de alerta
temprana mas restrictiva.
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Plan de buceo

La pantalla Plan de buceo (Figura 33) permite a un Dive Master configurar los detalles de buceo y
administrar dindmicamente el personal en la operacion. Nota: asegurese de que sus comunicaciones de
la parte superior y GPS estan configuradas antes de comenzar.

Main Menu

Show All Log Out @

Dive Plan

Dive Name

Description

Location

Max Depth (required)

B oFeet  Meters Note: Please make sure Topside and/or GPS comms have been

configured.

Dive Operations

Figura 33: Pantalla del plan del buceo

Descripciones de datos

1.

2
3
4.
5

Nombre de buceo (Opcional): el nombre dado a la inmersion.

Descripcion (Opcional): una descripcidn de la inmersién.

Ubicacion (Opcional): la ubicacién de la inmersién.

Profundidad maxima (requerida): la profundidad maxima planificada para esta inmersién

Unidades (requerido): métrica o estandar

Una vez que se ingresa la informacion del plan de buceo, haga clic en el botén Operaciones de buceo para
colocar a sus buceadores en el agua.
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Operaciones de buceo

La pantalla de Operaciones de buceo permite al Dive Master colocar a los buceadores dentro y fuera del
agua. El usuario puede monitorear y completar la inmersion activa desde esta ubicacion.

Main Menu

Show All Log Out @

Dive Operations

Available Divers Active Divers
Lisa_1

Jack_2 =

Michael_3
Barb_4
Brittany_5
Ron_6

Tracey_14 <<mm

Willie_8 Remove Diver From

Water

Monitor Dive Complete Dive

Add Diver to Water

Figura 34: Pantalla de operaciones del buzo

Descripciones de datos

1. Buzos disponibles: la lista de buceadores que se pueden usar. Cada vez que se pone un buzo en
el agua, la lista de buzos disponibles se filtra para eliminar cualquier buceador que podria causar
conflictos (por ejemplo, buceadores con el mismo ID de médem).

2. Buzos activos: buceadores actualmente en el agua.

3. Monitor Dive: muestra pantallas de monitoreo para rastrear y controlar todas las operaciones de
buceo. Consulte la seccién Monitoreo de buceo.

4. Inmersion completa: completa la inmersién y genera los informes.

Haga doble clic en un buzo en la columna Buzos disponibles o seleccione ese buceador y presione la flecha
derecha para agregar el buzo al agua. Tan pronto como se agrega el primer buzo, comienza el monitoreo
del buzo.

Cuando el primer buceador se pone en el agua, los campos de informacidon del plan de buceo permanecen,
pero los botones de radio Max Depth y Feet / Meters se desactivan. Esto permitird a un Dive Master
actualizar los detalles del texto del plan de buceo en cualquier momento antes de la finalizacién de la
inmersion (Figura 34). El buzo puesto en el agua se elimina de la lista de buzos disponibles y se mueve a
la lista de buceadores activos. Cada vez que se pone un buzo en el agua, la lista de buzos disponibles se
filtra para eliminar cualquier buceador que podria causar conflictos (por ejemplo, buceadores con el
mismo ID de mddem).
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Durante la inmersién, los buceadores se pueden
agregar o eliminar de la inmersidon segun sea
necesario. Cuando un buzo es removido del agua
(el buceador debe estar en la superficie), se crea

un informe de buceo, asi como un registro en la
istori Dive Name: (D | Dive Time:
base de datos de historial. e Fame e Time

Location: _ Start Pressure:
El botdn De buceo completo primero comprobara End Pressure:

que todos los buceadores activos estdn en la D Rachen
superficie. Si es asi, se eliminaran los buzos y se
crearan informes de buceo (Figura 35) y registros

de base de datos. Se crea un informe final de 'g:?fm:
buceo con todos los informes de buceadores Reached ]
combinados, asi como cualquier nota Suricet

documentada durante la inmersion (consulte la
seccion Notas). Ademads, se crea un archivo de
valores separados por comas (CSV) con datos con
sello de fecha / hora para cada buceador a medida

gue se recibié informacién actualizada durante la
inmersion.

Dive Record

]

Dive Details

Temp Min:

Temp Max:

Si todos los buceadores activos no estan
marcados como en la superficie, se presentara un D
cuadro de didlogo de alerta que lo indica. Esta

situacidn puede ocurrir si un buzo sale rapidamente
a la superficie y su mddem sale del agua

impidiendo que cualquier comunicacién acustica

final notifique al software que el buzo esta

realmente en la superficie. Por lo tanto, el Dive

Master puede ingresar su contrasefia como una

confirmacién de que todos los buceadores estan

en la superficie y la inmersidn estd completa.

(Figura 36) Esta caracteristica se agrega como una

conveniencia. El otro método para lograr esto es

volver a las pantallas de monitoreo y marcar

manualmente a cada buceador como en Ia

superficie.

Figura 35: Registro de buceo

All divers must be on the surface before
completing the dive

Enter Dive Master Password to force
ALLdivers on surface

oK CANCEL

Figura 36: Inmersion completa
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Comunicaciones

La pantalla de Comunicaciones permite al Dive Master configurar la configuracion del puerto de
comunicaciones para el médem topside, un dispositivo del Sistema de Posicionamiento Global (GPS) y una
bridjula externa (Figura 37). La brdjula externa puede ser muy util en una situacion en la que la brdjula
incorporada podria estar influenciada por el entorno local. Los depdsitos minerales magnéticos, los
grandes cuerpos de hierro o acero, los motores eléctricos o los fuertes imanes permanentes son solo
algunas de las fuentes que pueden introducir errores en las lecturas de la brdjula magnética. El puerto de
brujula externo anulara la brujula incorporada. Si el puerto de brdjula externo se desconecta o los datos
no se reciben en diez segundos (se produce un tiempo de espera), el software volverd de forma
predeterminada a la brujula incorporada.

Main Menu

Communications

Comm Port Multicast Network Settings
Baud Rate Broadcast Diver Data
Topside Modem GPS.
Data Bits Stop Bits Address
232.100.100.100
oL X7 (Range 224.0.0.0 to 239.2556.255.255)
AV Parity Flow Control
Port Number
Compass 8000
Comm Port List Updated (Range 1024 - 65535)
Rescan Ports Test Connection

Figura 37: Pantalla de comunicaciones

Para configurar un dispositivo, primero seleccione el dispositivo adecuado en el lado izquierdo de la
pantalla. Entonces, elija las configuraciones (puerto del comm) para ese dispositivo. Si el dispositivo no
aparece en la lista emergente Puerto de comunicaciones, primero asegurese de que el dispositivo esté
enchufado, encendido y que se instalen los controladores. Haga clic el botén Rescan Ports Button y
marque la lista emergente del puerto del Comm otra vez para elegir el dispositivo correcto.

Durante la prueba de GPS, el software escuchard la frase 0183 de la GGA o GLL National Marine Electronics
Association (NMEA). Si se recibe cualquiera de las cadenas, se mostrard un mensaje de éxito. De lo
contrario, aparecera el mensaje de error.

Durante la prueba compass, el software escuchara la oracion HDG o HDM NMEA 0183. Si se recibe
cualquiera de las cadenas, se mostrara un mensaje de éxito. De lo contrario, aparecera el mensaje de
error.

Para verificar la configuracién del médem, GPS o brujula de la parte superior, haga clic en el botén Probar
conexion. El texto de estado aparecera encima de este botén indicando éxito o fracaso.

Para establecer la conexiéon Bluetooth (para la comunicaciéon inaldmbrica del médem de la parte superior),
asegurese de conectar el médulo Bluetooth a la unidad de bateria de la parte superior y el dongle USB al
ordenador de la tableta.

La seccién Configuracion de red de multidifusion permite al Dive Master elegir una direccién de difusion
y un nimero de puerto para una interfaz de protocolo de datagramas de usuario (UDP) para permitir que
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los datos del buceador se transmitan en la red. Esto permite que otros sistemas importen facilmente la
informacidn para la recopilacién y el procesamiento de datos. Uno de esos sistemas es HYPACK®
(www.hypack.com).

El formato del datagrama es una cadena de valores delimitada por comas comma delimited para cada
buzo con los siguientes campos:

e Diver6 Prefijo/Principio de la cadena (SDIVER6)

e Numero de buzo (hasta 3 digitos)

e Nombre del buceador

e Rango (metros)

e Azimuth (grados)

e Profundidad (metros)

e Temperatura del agua (Celsius)

e Profundidad maxima (el buzo mas profundo se ha ido)

e Presidon del tanque 1 (BAR) (o una cadena vacia si no existen datos)

e Presidon del tanque 2 (BAR) (o una cadena vacia si no existen datos)

Configuracién del ID de médem
La pantalla de configuracién del ID de médem permite al Dive Master cambiar el ID de un médem a la vez.

Desconecte el mddem de la parte superior del cable de cinco pines. Con este cable, conecte el Diver
Beacon (Diver Modem) directamente.

Haga clic en el botdn Query Diver ID (Figura 38) y, cuando se encuentre un médem, el ID se mostrara en
el area de texto del lado derecho de la pantalla.

Una vez encontrado, ingrese el nuevo nimero de médem en el campo y presione el botén Cambiar ID de

buzo.
Show All Log Out @

Modem ID Setup

Attempting to query Diver Side Modem ID...
Part Number: 843, SeaTrac X110 Modem Beacon, Part Revision: 6, Serial Number: 10592

Beacon ID: 3

--- END OF TEST ---Success!

New Modem
(1]

Figura 38: Pantalla de configuracion del ID del médem
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Alarmas globales

La pantalla Alarmas globales (Figura 39) muestra las alarmas de todo el sistema y se organizan en
categorias. Se proporciona un conjunto predeterminado de valores globales y se puede activar/desactivar
marcando/desmarcando la casilla situada junto a la alarma en particular. Al presionar el botén
Restablecer alarmas globales a valores predeterminados de fabrica, se restauraran los valores a sus
estados predeterminados. Las unidades mostradas se pueden alternar entre EE. UU. (PSI, Pies, Fahrenheit)
y Métrica (Barra, Metros, Celsius) haciendo clic en el botén Alternar unidades. Al hacer clic en el botdn
Aceptar, se guardaran los cambios y se anulara el botén Cancelar.

Al guardar nuevos valores de alarma global, el software escaneara todas las alarmas de buzo para
actualizar cualquier valor fuera de rango y mostrara un cuadro de didlogo con todos los buceadores que

se ajustaron.

Show All

Alarms

e @

Global Alarms

Pressure
Main Low 725 PSI =
Remaining Air Time 0 Mins Reset Global Alarms to
Factory Defaults
Max Depth Greater Than Plan ’

Toggle Units

Max Depth 230 ft

Ascent Rate 82 ft/min @

oK

Temperature
Water Temp Min 50 F
Water Temp Max 77 F

Miscellaneous

Acoustics
Missed Queries 5

Max Range 984 ft B

Figura 39: Pantalla de alarmas globales

Alarma

Valor predeterminado

Desencadenado cuando

Baja principal
Tiempo de aire restante

Profundidad maxima mayor que el
plan

Profundidad maxima

Tasa de ascenso

Agua Temp Min
Temperatura maxima del agua

Acustica

Rango maximo

725 psi
10 mins
NO

164 ft.
59 ft/min

50°F

77F

5 transmissions
984 ft.

Cae por debajo del valor
Cae por debajo del valor

La profundidad del buzo supera la profundidad
del plano

Supera el valor

El buzo asciende demasiado rapido y supera la
velocidad

La temperatura del agua cae por debajo del valor
La temperatura del agua supera el valor
No se puede recibir una serie de respuestas

Supera el valor
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Destinos

La pantalla Administrar destinos permite a los Dive Masters configurar ubicaciones especificas. Usando la
Shearwater® Petrel o NERD, el Dive Master puede enviar a un buceador a un destino especifico y el buzo
recibira informacién de alcance, rumbo y profundidad a esa ubicacion. Se pueden crear nuevos destinos
antes de la misién o durante la misién.

Al hacer clic en el botdn Destino, los Dive Masters podran crear, editar y eliminar destinos. Los destinos
existentes (hasta seis a la vez) se mostraran en el lado izquierdo de la pantalla. Los botones de re pagy de
av pag se activaran con mas de seis destinos disponibles (Figura 40).

Show All Log Out @

Manage Destinations
' g g e Latitude:
Waterfront Park 393746.830N @
‘somewhere ‘Waterfront Park
Depth: Longitude:

9.8 (-« v Jm  0795741144W @
il @ Photo Deg Min Sec suffixed with N/S/E/W (e.g. 40
y 44 56.123N, 73 §9 11.519W), or Signed

Decimal Degrees without compass direction,
where negative indicates west/south (e.g.
40.7486, -73.9864)

Random Place testlisa

I 0 < o @

R Edit Destination oK CANCEL

+ @

Figura 40: Pantalla de destinos

La pantalla Administrar destinos tiene los siguientes controles:
1. Crear destino: permite al usuario crear un nuevo destino.

2. Eliminar destino: permite al usuario eliminar un destino existente. Se presentara un cuadro de
confirmacién para confirmar esta accion.

Editar destino: permite al usuario editar un destino existente.
Nombre de destino: el nombre dado a un destino.
Profundidad: la profundidad del destino, haga clic en pies o metros.

Latitud/Longitud: ingrese las coordenadas del destino (se permiten varios formatos).

N o v ~w

Elegir/Borrar foto: el botdn Elegir foto accede a cualquier cdmara integrada/ conectada para
tomar o elegir fotos (consulte Elegir foto para obtener mas detalles). El botén Borrar foto borra
la imagen actual. El area de fotos también proporciona soporte de arrastrar y soltar que permite
que los archivos JPEG y PNG se suelten en esta ubicacion.

8. Aceptar / Cancelar: el botén Aceptar guardard los cambios y el boton CANCELAR volverd a los
datos originales.

Al hacer clic en cualquier icono de destino, los datos asociados se mostraran en el lado derecho de la
pantalla. También se activaran los botones Editar destino y Eliminar destino. Los datos de destino seran
DE SOLO LECTURA hasta que se presione el boton Editar destino. Cuando se presiona el boton Editar
destino, se pueden editar todos los campos, incluida la imagen asociada.
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Cambiar maestro de buceo

Durante las operaciones de buceo extendidas, puede haber un momento en que un Dive Master deba irse
y otro se hara cargo. Mientras una inmersidn estd actualmente en funcionamiento, el boton Switch Diver
Master permitird que el Dive Master actual cierre la sesidn y que otro Dive Master inicie sesidn para
continuar monitoreando la inmersidn. Al hacer clic en este botdn, primero se debe ingresar la contrasefia
del Dive Master actual. Una vez ingresado correctamente, el Dive Master de reemplazo tendra 60
segundos para iniciar sesidn. Si el inicio de sesién no se produce a tiempo, el Dive Master actual volverd a
iniciar sesion a medida que se continde monitoreando la inmersidn. Esto asegurara que ambas partes
realicen correctamente el traspaso y que la responsabilidad se transfiera al nuevo Dive Master.

Diagndstico

La pantalla Diagndsticos permite al Dive Master realizar diagndsticos sencillos para garantizar que los
modems estén configurados y se comuniquen correctamente. Asegurese de que el médem de la parte
superior estd conectado y el puerto se ha elegido en la seccion de comunicaciones de la pagina de
configuracion.

Main Menu

Diagnostics

Testing Serial Connection... Querying Modem...
This test may take up to 5 seconds...Please Wait...

Part Number: 795, SeaTrac X150 USBL Beacon, Part Revision: 6, Serial Number: 12215

Beacon ID: 15

--- END OF TEST ---Success!

Modem ID Modem ID

Test Topside Modem Test Diver Modem Reset Diver Modem Max Depth Clear Log

Figura 41: Pantalla de diagndstico

1. Probar el médem de la parte superior

Este botén probard las comunicaciones en serie entre el médem de la parte superior y la
computadora Diver6. Una prueba exitosa mostrara informacién sobre el médem de la parte
superior. Parte de esta informacidn puede ser necesaria para situaciones de garantia y reparacion.
Al final de la prueba, se mostrara un mensaje de éxito o error (Figura 41).

2. Médem de buzo de prueba

Antes de ejecutar esta prueba, aseglrese de que la prueba de médem de la parte superior de la
prueba se ha ejecutado correctamente. Introduzca el nimero de mdédem que se va a probar y
pulse el botdn Test Diver Modem. Si se establece la comunicacion con ese médem, se visualizan
los detalles del médem. De lo contrario, se mostrara un mensaje de error.

En este caso, la prueba se puede realizar de nuevo segln sea necesario asegurandose de que el
modem de buzo estd encendido, tiene el ID de médem correcto y esta dentro del alcance del
maodem de la parte superior (Figura 41).
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3. Restablecer la profundidad maxima del médem diversificador

Antes de ejecutar esta prueba, aseglrese de que la prueba de médem de la parte superior de la
prueba se ha ejecutado correctamente. Ingrese el nimero de médem que se probard y presione
el botdn Restablecer profundidad maxima del médem diversificador. Los resultados se muestran
de forma similar a los resultados del médem Test Diver (Figura 41).

4. Borrar registro

Borrar registro borrara el area de texto de salida de prueba.

Mantenimiento del registro de buceo

La pantalla Dive Log Maintenance permite al Dive Master configurar capacidades de exportacion de datos
para su uso con sistemas externos.

El botdn Abrir carpeta de registro abrird la carpeta de registro de documentos en la computadora del
sistema. Cada carpeta de registro de inmersién tiene el nombre de FECHA_HORA, ejemplo:
“Dive_20201019_085128". Esto le permitird encontrar facilmente la carpeta con la informacién de
registro de buceo que esta buscando adquirir. Dentro de cada carpeta habra varios archivos diferentes
relacionados con la inmersion determinada. Los archivos GPX, también conocidos como archivos GPS
Exchange Format, son simplemente archivos de texto con informacién geografica, como puntos de
referencia, tracks y rutas guardadas en ellos. Habra uno para cada buceador y uno especifico para la
embarcacidn. Los registros de inmersidén de cada buceador y uno que combine a todos los buceadores
(Informe de inmersidn completo) también se almacenaran aqui en formato de documento portatil (PDF).
Un archivo de valores separados por comas (CSV) contiene todos los datos procesados en un formato
legible por humanos que se puede importar a Excel o algln otro paquete de software. Un archivo final
gue comienza con "rawCommaData" es util para depurar y revisar transmisiones de datos. Este archivo
se puede transferir a Azimuth si se requiere informacién o explicacion adicional. Estas carpetas de
registros de inmersién se pueden copiar facilmente a memorias USB externas u otros medios, enviarse
por correo electrénico o imprimirse segun la configuracién y la conectividad del ordenador.

Con el tiempo, un gran nimero de registros de buceo pueden acumularse y ocupar una gran cantidad de
espacio de almacenamiento. La pantalla de mantenimiento del registro de buceo (Figura 42) permite al
Dive Master eliminar archivos dentro de marcos de tiempo especificos para ayudar a liberar espacio. Se
presentard un cuadro de confirmacidn para asegurarse de que dive master desea eliminar los archivos.

Main Menu

S e

Dive Log Maintenance

Diver Date/Time Max Dpt (m) Start/End Press (BAR) Dive Time
Lisa_1 2023-08-03 13:58:47 0 -1/0

Lisa_1 2023-08-06 12:55:55 0

Ron_6 2023-08-06 12:55:55 0 -1/0

Ron_6 2023-08-06 20:53:13 0 -

Jack_2 2023-08-06 20:53:13 0 -1/0

Brittany_5 2023-08-10 08:06:09 8 300/289 00:00:47
Tracey_14 2023-08-10 08:06:09 8 300/164 00:00:47
Willie_8 2023-08-10 08:06:09 15 300/144 00:00:47
Barb_4 2023-08-10 08:06:09 15 300/216 00:00:47
Ron_6 2023-08-10 08:06:09 22 300/297 00:00:47
Lisa_1 2023-08-10 08:06:09 3 300/243 00:00:47
Michael_3 2023-08-18 13:07:49 0

Michael_3 2023-08-18 13:48:06 0

Michael_3 2023-08-30 09:07:28 3 300/163

Ron_6 2023-09-0108:19:47 22 300/274 00:00:19
Barb_4 2023-09-0108:19:47 0 300/273

Brittany_5 2023-09-0108:19:47 16 300/212 00:00:19
Michael_3 2023-09-0108:19:47 21 300/291 00:00:19
Jack_2 2023-09-0108:19:48 9 300/238 00:00:19
Lisa_1 2023-09-0108:19:48 18 300/ 225 00:00:18

Open Log Folder Delete Logs Delete Logs Delete Logs
30 Days or older 60 Days or older 90 Days or older

Figura 42: Mantenimiento del registro de buceo
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Monitoreo de buceo

Las pantallas de monitoreo de buceo proporcionan al Dive Master informacién detallada del buceador,
pingdemapa, vista del equipo de buceo (informacién de multiples buceadores a la vez), alarmas de buceo,
tablas de buceo (para referencias o célculos / busquedas manuales), notas (para documentar eventos
durante la inmersidn) y la capacidad de volver a la pantalla del plan de buceo (Figura 43).

Craft GPS: 36 56' 53.653"' N, 076 17' 29.663"' W

@9 Diver Detail #1, Lisa_1
i
36 56'53.258"" N, 076 17' 29.485" W Battery:
Slant Range: 75.5 ft \
H ; H Surface Range: 425 ft & L7 Hl
!3 HH j charts Bearing: 020 & - 67%
1 1
Diver Status Left Surface | Tank 1: 2756 PSI
@ Ascent Rate: 0.0 ft/min || Tank 2: 0 PSI
@ @ Dive Team Depth (ft): 62.3 °, [ Air Time:
3
Water Temp (F): 43 Dive Time: 00:00:35

A

Depth (ft)

& 3 N

7:39:38  07:41:18 _ 07:35:17 _ 07:36:57 ‘ 07:39:38  07:41:18 _ 07:35:17 _ 07:36:57

@E Tables E . 7 —7
CTCSQ 38 7:41:03 07:42:28 07:36:12 07:37:37
3 3 « Updated: 00:19 »
Each Ring: 23.0 ft Prev Diver Next Diver
'3 TTT
| PE) = L e S
Dive Plan D @/ i e = m L X
2D View 3D View Destinations Diver Detail Control Recall Assist Mark Send

Figura 43: Pantalla de monitoreo de buceo

Los botones principales en la parte inferior de la pantalla permiten al Dive Master ver informacién
detallada y resumida sobre la inmersidon. En cualquier momento cuando se requiera entrada, estos
botones cambiardn a una pregunta con botones para responder a la pregunta. Esta pregunta debe
abordarse antes de que vuelvan los botones principales (Figura 44).

Diver 'John Smith' (Modem #2) has reached a depth of 3.3 ft. Has this
diver reached the surface?

es o
Figura 44: Pantalla de preguntas del sistema

Con el sistema Diver6 basico, la Unica pregunta que requiere una respuesta es "éHa llegado este buzo a la
superficie?" Esto se preguntara después de que un buzo haya abandonado la superficie y haya regresado
a una profundidad de 2 metros (6.56 pies) o menos. Dependiendo de la inmersidn, el Dive Master puede
responder "No" a esta pregunta si tal vez el buceador regresd a la superficie para obtener una herramienta
o intercambiar equipo.
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Detalle del buzo

La pantalla Diver Detail (Figura 45) proporciona una gran vista de los datos de un solo buceador. Al hacer
clic en los diversos medidores y graficos, se alternaran las unidades (Barra vs. PSI, Ft. vs. Meters,
Fahrenheit vs Celsius). Las grandes flechas azules permiten al Dive Master atravesar la lista de todos los
buceadores.

Craft GPS: 36 56' 53.653"' N, 076 17' 29.663"' W
#1, Lisa_1

36 56'53.258" N, 076 17' 29.485" W Battery:
Slant Range: 755 ft @\ % |
Surface Range: 425 ft >
Bearing: 020 & \ &7

\

Left Surface

Diver Detail

Charts

Diver Status Tank 1: 2756 PSI

Ascent Rate: 0.0 ft/min || Tank 2: 0 PSI
Dive Team Depth (ft): 62.3 o, || Air Time: ===
Water Temp (F): 43 Dive Time: 00:00:35
€ c [
Alarms £ 100 o
5 & il
073938 __07.41:18 073517 _07:36:57 073938 07418 073517 _07.36:5
E Tables @ “ 4 —
or3a38 oo oz o7
« Updated: 00:19 »
Notes
Each Ring: 23.0 ft Prev Diver Next Diver
- @ o) = QL N
Dive Plan < aé/ i @ J SR -’ >
2D View 3D View Destinations Diver Detail Control Recall Assist Mark Send

Figura 45: Pantalla de detalles del buzo

Descripciones de datos

1.

Vista de posicion del buzo: la informacion seleccionada del buzo se muestra aqui. El buzo
seleccionado aparecera con una insignia verde que rodea el circulo. Los iconos del buzo aparecen
como un circulo lleno de azul si no hay condiciones de alarma para ese buceador. De lo contrario,
el icono sera un circulo relleno de rojo. Esta area también contiene el encabezado de la nave y los
anillos de la gama. El rango del mapa se ajusta dindmicamente para incluir a todos los buceadores
en la vista. En otras palabras, a medida que un buzo se aleja de la nave, el rango del mapa
aumenta para garantizar que todos los buceadores se muestren en la pantalla. Una explicacion
textual de los anillos de rango se muestra debajo del mapa.

Ubicacion y rango del buceador: los maestros de buceo pueden observar la ubicacidon GPS, la
inclinacion y el rango de superficie. Diver Ascent Rate, Modem Battery Life también se observan
aqui. Los detalles actualizados también estan disponibles.

Diver Environmentals: los maestros de buceo pueden observar la posicion actual del buceador,
la presion del tanque, la temperatura del agua y la profundidad del buceador. La flecha en el perfil
del buzo muestra el acimut actual del buzo.

Historias: se pueden observar historias de profundidad, temperatura y PSI.

Estado y seleccion: la ubicacién actual del buceador (en la superficie o la superficie izquierda), el
tiempo de inmersion y el tiempo de aire calculado se pueden observar aqui. The Dive Master
puede recorrer los buceadores haciendo clic en las flechas izquierda y derecha.

Vistas y operacion: el maestro de buceo puede cambiar la vista del nombre del buzo y cualquier
estado adicional (por ejemplo, retiro, asistencia, silencio, etc.).
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En todas las pantallas (excepto en la pantalla de Mapeo), el Nombre del Buzo consistird en el nombre y
cualquier texto de estado adicional (Recall, Assisting #, Silent, etc.) Esto ayuda a proporcionar informacién
adicional con respecto a cada buceador. Tenga en cuenta que el nombre del buzo puede truncarse para
ajustarse al texto de estado en la pantalla.

El texto "Actualizado" (Actualizado: mm:ss) que aparece en todo el software proporciona informacion
sobre la ultima vez que se recibieron datos del médem de buzo en particular.

El estado del buzo (en superficie o superficie izquierda), el tiempo de inmersién y el tiempo de aire
restante se muestran debajo de los graficos. El tiempo de inmersion se calcula de la siguiente manera.
Cuando un buzo desciende a 2.0 metros o menos y permanece alli durante 30 segundos o mas, el campo
Estado se actualiza a Superficie izquierda. El tiempo de inmersién mostrard un valor cuando el descenso
original alcanzd los 2.0 metros (comenzando asi en 30 segundos). El Dive Master puede cambiar
manualmente este estado (consulte la seccion Control del equipo de buceo).

El air Time restante se calcula utilizando hasta los uUltimos cinco minutos de lecturas de presién. A
continuacién, se calcula una tasa por minuto y esta tasa se utiliza para determinar cuanto tiempo se
tardara en alcanzar 725 PSl (o 50 bar). Sila presion del tanque se ha mantenido constante durante cinco
minutos, el tiempo de aire leera "INF" indicando que no se ha utilizado aire y que queda un tiempo

u

"infinito". Si el buzo no tiene un sensor de presion del tanque, se mostrara la cadena “ --:-- :--“,

Al hacer clic en el Tiempo de buceo, el Dive Master puede alternar entre el tiempo de buceo actual y el
tiempo de buceo acumulado. El tiempo de inmersidn actual es el tiempo entre el momento en que un
buceador abandona la superficie y regresa a la superficie. Un buceador puede salir a la superficie varias
veces durante una inmersién y no salir del agua. El tiempo de inmersidon acumulado es el tiempo total que
el buceador ha estado en el agua para esta inmersion.

Tenga en cuenta que los medidores y el texto se volveran rojos (color de alarma) si existe alguna condicién
de alarma para ese elemento en particular.
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Vistas y Operaciones

Las distintas vistas, asi como las opciones se pueden cambiar rapidamente utilizando los botones en la

pantalla detalles del buzo.

Vista 2D

La vista 2D de arriba hacia abajo proporciona al
maestro de buceo el encabezado de la nave actual y
los anillos de alcance. El rango del mapa se ajusta
dindmicamente para incluir a todos los buceadores
en la vista (Figura 46). En otras palabras, a medida
gue un buzo se aleja de la nave, el rango del mapa
aumenta para garantizar que todos los buceadores
se muestren en la pantalla. Una explicacién textual
de los anillos de rango se muestra debajo del mapa.

El rumbo magnético proporcionado por el médem
de la parte superior permite la superposicién de la
brajula. La brujula proporciona al Dive Master una
vista rapida de la direccién general de la nave y los
buceadores.

Vista 3D

Pulsando el botdn 3D se cambiara el mapa de buceo
a una vista tridimensional (Figura 47). Para girar la
imagen 3D, simplemente haga clic en la imagen y
arrastre su dispositivo sefialador (mouse, lapiz,
dedo, etc.) alrededor. Una vez mas, el Dive Master
puede recorrer todos los buceadores haciendo clic
en las teclas de flecha izquierda y derecha (debajo
de la seleccion emergente de buceador) y el
buceador seleccionado aparecera rodeado por una
insignia verde.

Destinos

El botén Destinos alternara la visualizacion de los
vectores para los buceadores que se estan retirando
a la nave o los que se envian para ayudar a otro
buceador (capacidad de Shearwater®) (Figura 48).
Ademads, mostrara a los buzos siendo enviados a
latitudes y longitudes especificas marcadas como un
triangulo amarillo.

Craft GPS: 36 56' 53.653'' N, 076 17' 29.663"" W
Jiver Detail #, Lisa1
36 56' 53.258" N, 076 17' 29.485" W
Slant Range: 755 ft a @ u
Surface Range: 4251t
charts Bearing: o020 & e
Diver Status Left Surface | Tank 1: 2
Ascent Rate: 00 fymin | Tank 2:
Dive Team Depth (ft): 623 +, | Air Time:
Water Temp (F): 43 % Dive Time: 0
B c
Alarms £ L o L
i & it
Tables [ 3" -
2.
Notes « Updated: 00:19
Prev Diver
- 0 SR N
Dive Plan o (&) o=
Control Recall Assist Mark s
Figura 46: Pantalla 2D y anillo de rango
Cratt GPS: No Location Avalable
@) Diver Detail #, Lisa
1 ::Mmmnhm.mm aan Battery:
: 7 |
‘ Diver Status On Surface | Tank 1: 2016 PSI
@ Ascent Rate: 0.0 ftjmin | Tank 2: oPs
@@ C5=D Depth (ft): 492\ -, | Air Time: INF
Water Temp (F): 102 % Dive Time:  00:00:00
A |
E“zg Tables
g -
g @ - a = HE  w
9 QA @ | QL xS
| 2D View 3D View Destinations. Diver Detail Control Recall Assist Mark Send

Figura 47: Pantalla 3D

~ ] Craft GPS: No Location Available
@ Diver Detail #, Lisa )
i

[— No Location Available Battery:
Stant Range: 623t

B PR N @ —

¥ Bearing: o2 \§ 5 o
Diver Status Left Surface | Tank 1: 2016 PSI €

@ Ascent Rate: 00 ft/min | Tank 2: opsifi

| @ Dive Team Depth (ft): 492 +, | Air Time: INF
Water Temp (F): 102 % Dive Time: 00:00:37

N FA’M@&M

T . T\\M\

% ot ’ Updated: 00157 -

| 0 0 Prev Diver Next Divel

#N = gy X iy %
) Dive Plan <> AT o= *
2D View 3D View Destinations Diver Detail Control Recall Assist Mark Send

Figura 48: Pantalla de destinos
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Si se selecciona End Assist o End Send, el mddem emitird un pitido de un segundo cinco veces
para avisar al buzo de que la operacidn se ha cancelado. A continuacién, el médem dejara de
sonar y cualquier dispositivo Shearwater® borrara el mensaje operativo de la pantalla.
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Control
La pestafia Control (Figura 49) permitird al Dive Master controlar ciertos aspectos de los buzos actuales
en el agua.
- Craft GPS: 39 37' 53.065" N, 079 67" 35.647"" W
(I) ] Diver Detail - ’ #4, Barb_4, Assisted by 2
| overpemt )
[esrass| S \ ‘ Updated: 02:32
. - 4
: : \ Diver Status
S ’ % g
Al ] @ ®
J Silence EndAssist  End Send
Notes N L « »
0S¢ o 0 Prev Diver Next Diver
@ - o= Hp
oive ian Q/Q@,_(ﬁ)ﬁﬁ\*
2D View 3D View Destinations Diver Detail Control Recall Assist Mark Send
Figura 49: Pantalla de control del buzo
Estado del buceador: permite al usuario modificar manualmente el estado del buceador
(Superficie izquierda, Superficie alcanzada).
Silencio: silenciar el médem de buzo. Efectivamente, esto detiene la consulta del médem de buzo
para que no se transmitan ni reciban sefales acusticas. Esta caracteristica se puede utilizar en
circunstancias especiales donde puede ser critico para un buceador no ser notado. Una vez
silenciado, el médem puede habilitarse de nuevo haciendo clic en el botén que ahora esta
etiquetado como "Difusion”.
Asistencia final: termine cualquier asistencia que este buzo esté proporcionado a otro (solo
disponible con el dispositivo Shearwater®). Si este botdn esta disponible, se presentara un cuadro
de didlogo de confirmacion para asegurarse de que el Dive Master desea finalizar la asistencia.
Finalizar envio: finalizar cualquier envio de buzos a una latitud y longitud especificas. Se
presentard un cuadro de didlogo de confirmacién para asegurarse de que el Dive Master desea
finalizar la operacion.
Indicaciones de audio y visuales para asistencia y envio




Recordar

La seleccidn Recall proporciona la capacidad de recordar a los buzos a la nave de superficie. Los buzos
activos en el agua se muestran como se ve en la Figura 50. El maestro de buceo puede seleccionar un
buceador de lalista y recordar a ese buceador a la superficie. El maestro de buceo también puede recordar
TODOS LOS BUCEADORES a la superficie. Si un buzo esta siendo retirado, la palabra "Recall" aparecerd a
la derecha de la identificacidén del buzo. Una vez que un buzo ha sido seleccionado para ser retirado del
mercado, el sistema mostrara una ventana de confirmacion.

Transmitting to Modem 2

Craft GPS: 39 37' 53.065" N, 079 57' 35.647" W
Diver Recall

[x) Diver Detail
1

@)
&

% Charts
e Diver 1 Diver 2

o
)

Diver 3 Diver 4

Alarms

;‘:&}_
@% Dive Team
A\

@
D)

HE Tables

Diver 5 Diver 6

y o/ \ @%@ &
- Each Ring: 24.0 ft fecalAl SoncelAlfecall
D ¥

| OB D =D S

2D View 3D View Destinations Diver Detail Control Recall Assist

Figura 50: Pantalla de recuperacidon del buzo

Descripcion de los datos
1. Lista de buceadores. Seleccione el buzo para recuperar o cancelar.
2. Recordar todo: recordara a todos los buceadores a la nave.

3. Cancelar todo retiro del mercado: cancelard el mensaje de retiro a todos los buceadores.

Senales de audio y visuales para la recuperacion

El médem buzo emitird tres pitidos largos separados por un
segundo de silencio cada vez que reciba un mensaje de
recuperacion. Si el buzo estd utilizando un dispositivo
Shearwater®, se mostrard un mensaje para regresar a la
embarcacién con alcance y rumbo (Figura 51). Después de esto, el
software Diver6 enviard mensajes para que el dispositivo
Shearwater® pueda mostrar el rango actualizado y el rumbo para
ayudar al buceador a regresar a la nave. Si se cancela el retiro, el
maodem emitird un pitido de un segundo cinco veces para alertar al
buzo de que el retiro se ha cancelado. A continuacién, el médem Figura 51: Pantalla de
dejard de sonar y cualquier dispositivo Shearwater® borrara el recuperacion
mensaje de recuperacioén de la pantalla.
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Asistente de buzo

La seleccion de Assist proporciona
informacidn al Dive Master para ayudar a

@ e
dirigir a un buceador a otro.
Si un buceador necesita ayuda, el Dive - -
. ® Dive Team
Master puede seleccionar ese buceador ®%
de entre los buceadores disponibles que A\ am ot
se muestran (Figura 52) grandes flechas s (s) @
. B -
azules permiten al maestro de buceo =
recorrer todos los buceadores ¥ == 0ssS
disponibles. 9 o @ o) m o T xS

Una vez que un buzo ha sido seleccionado Figura 52: Pantalla de asistencia de buzo
para la asistencia, la pantalla cambiara ala

vista, como se ve en la (Figura 53). Se
proporciona la siguiente informacion:

Craft GPS: 0121 60,000 N, 103 47 60.000" €
Assisting Diver 1
Diver To Provide Assistance

e Rango: distancia al buceador
necesitado.

o Titulo: direccion al buzo en
necesidad.

e Cambio de profundidad: el
cambio en la profundidad
requerido  para ayudar al
buceador que lo necesita.

Diver does not have
Navigation Device

8 Wile8

Rng (ft):136.6
HDG (M): 187
) Depth Change ()

14, Tracey 14

6,Ron6

<=

SR

= X Xy

Solo los buzos que tienen un dispositivo =
Shearwater® estan disponibles para  Figura 53: Buzo que proporciona la pantalla de asistencia
ayudar a un buzo. Shearwater®

proporciona informacién direccional para

dirigir al buzo que lo necesita.

Recall

Una vez que se selecciona un buzo para ayudar, se
presentara un cuadro de didlogo de confirmacion para
asegurarse de que el Dive Master quiera iniciar la
asistencia. Si el Dive Master confirma, el software
Diver6 enviard mensajes para que el dispositivo GO TO Target
Shearwater® pueda mostrar el rango y el rumbo para
llegar al buceador que requiere asistencia (Figura 54).

32
Cuando un buzo que usa un dispositivo Shearwater® se
emite un mensaje de asistencia, el buzo tendra la
opcién de aceptar la asistencia o cancelar la asistencia.
Si es aceptado, el buzo recibird un rango, rumbo vy
profundidad para el buceador que necesita ayuda. A su
llegada, el buceador puede notificar al Dive Master que
se ha alcanzado el objetivo. Bajo ciertas circunstancias, un buceador puede no ser capaz de proporcionar
asistencia y puede cancelar la tarea enviando asi un mensaje al Dive Master.

Figura 54: Ir a la pantalla de destino
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Marcar

La seleccién Marcar proporciona la capacidad de agregar rdpidamente la ubicacién de un buceador
seleccionado (latitud, longitud y profundidad) como destino guardado (Figura 55). Cuando los buzos
necesitan regresar a esa ubicacion, se puede usar la funcién send diver. Para guardar la ubicacién de un
buceador, primero, seleccione el buceador apropiado haciendo clic en ese buceador en el area de mapeo
2D o usando los botones "Prev Diver" o "Next Diver". Luego, ingrese un nombre descriptivo en el campo
"Nombre marcado" y presione el botdn "Guardar". Se mostrara un cuadro de didlogo de confirmacidn
para asegurarse de que el Dive Master desea guardar este destino.

[N N<) Transmitting to Modem 14

) Diver Detail
i

Figura 55: Pantalla de marca

Diver6 Manual de usuario
Seccion 5: Pagina 63 de 84



ﬁ
DIVER

Enviar

La seleccion Enviar proporciona la
capacidad de enviar un buzo a una
ubicacién especifica (Figura 56). Por
ejemplo, si hay un lugar en el fondo
marino en el que un equipo de
salvamento esta trabajando, la latitud y
la longitud se pueden registrar como
destino. Cuando los buzos necesitan
regresar a esa ubicacidn, se puede usar
la funcion send diver.

Nota: Solo los buzos que hanve un

dispositivo Shearwater® estan
disponibles para la funcionalidad de
envio. La Shearwater® proporciona

informacidn direccional para enviar al
buzo a la ubicacion deseada.

Los buzos que utilicen un dispositivo
Shearwater® se destacaran para la
operacion. El Dive Master seleccionara
un buceador valido para enviar. A
continuacidn, el sistema presentara los
destinos a los que se puede enviar al
buzo (Figura 57).

El Dive Master puede seleccionar un
destino y el sistema le pedird una
confirmacién. Una vez confirmado, el
buzo sera notificado de la operacién de
envio.

Transmitting to Modem 2

Diver Detail

Charts.

Dive Team

Aarms
Y.

'-'gg Tables
g -
4) ovepin

@9 —
1

Charts

Dive Plan

Total Range: 96.0 ft

(Craft GPS: 0121 60.000" N, 103 47' 60.000" E
Diver to Send

©

3 9 =

3DView  Destinations  DiverDetail Control

08 =3,

Assist

Figura 56: Buzo para enviar pantalla

Transmitting to Modem &

Craft GPS: 0121 60.000" N, 103 47'60.000" E
Select Destination

Latitude: 78 12 15.001N
Longitude: 030 20 10.000W.
Dot (1): 200

Latitude: 39 37 46830 N
Longtude: 079 57 41144 W
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Figura 57: Destino para enviar la pantalla del buzo

Cuando un buzo que utiliza un dispositivo Shearwater® se emite un mensaje de envio, el buceador tendra
la opcidon de aceptar o cancelar el envio. Si es aceptado, al buceador se le dara un rango, rumbo vy
profundidad al destino. A su llegada, el buceador puede notificar al Dive Master que se ha llegado al

destino.
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real.

La pestafia Historial (Figura 59) permite al Dive Master agregar datos histéricos de buceo a la inmersion
activa. El botén "Cargar archivo" cargara los datos historicos de buceo en el sistema. Dive Masters puede
cargar uno o mas archivos de datos para el analisis geografico. Una vez cargados, los archivos se pueden
seleccionar para su visualizacidn haciendo clic en la casilla de verificacidon Ver. Los archivos que estan
marcados estaran visibles en la pantalla del grafico.

Filename
processed_ 20200904 092045.cov

Figura 59: Pantalla de datos histdricos
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Cartografia

Al presionar el boton De mapeo se mostrardn los graficos ENC centrados en la ubicacion actual del GPS

de la nave. Los marcadores de buzos también apareceran en sus ubicaciones GPS actuales (Figura 58).

Para cambiar el nivel de zoom del mapa, el Dive Master puede hacer clic en los botones mas o menos en

la esquina superior izquierda del mapa. Los botones del menu azul en la parte superior proporcionan al

Dive Master tres opciones de iluminacién y tres opciones de detalle del grafico. Para obtener mas

informacidn sobre la carga de graficos y el mantenimiento general de gréficos, consulte el Apéndice de

administracién de graficos.

: { rt ,-,‘ \\ T~
T ‘ - \| & : > i S
Figura 58: Pantalla de mapeo

La seleccion de mapeo proporciona la capacidad de superponer datos histdricos de buceo y activar los

rastros de ruta de navegacién de buceo actuales. Estas caracteristicas indican donde han estado los

buceadores en la inmersidn actual y dénde han estado en inmersiones anteriores. El Dive Master puede

cargar multiples archivos de datos histdricos y luego seleccionar en tiempo real qué inmersiones para ver.

Con las migas de pan, el Dive Master puede seleccionar buzos todos o individuales para verlos en tiempo
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La pestafia Breadcrumb (Figura 60) permite al Dive Master mostrar el rastro de breadcrumb de cualquier
buceador activo. Cada vez que se adquieren datos de ubicacién del buzo, estos datos se registran. Los
datos se pueden superpuestos en la inmersidn activa en la pantalla del grafico. Los datos de ruta de
navegacion de cualquier buceador activo se pueden ver seleccionando la casilla de verificacién Ver.
Ademas de seleccionar datos de buceadores individuales, el botén "Mostrar todo" habilitara todos los
datos de ruta de navegacién en todos los buceadores actuales. El botén "Ocultar todo" deshabilitara la
visualizacion de los datos de ruta de navegacién para todos los buceadores actuales.

Figura 60: Pantalla de datos de ruta de navegacion
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Equipo de buceo

La vista Equipo de buceo mostrard informacidn resumida de hasta seis buceadores a la vez (Figura 61).
Las grandes flechas izquierda y derecha permitiran al Dive Master atravesar a través de buceadores seis a
la vez. Al hacer clic en una de las fotos del buceador, accedera directamente a la pantalla de detalles del
buceador de ese buceador.

El equipo de buceo puede mostrar informacidn adicional sobre cualquier dispositivo externo (por ejemplo,
Shearwater®). Si un buzo tiene un dispositivo Shearwater®, aparecera una pequefa imagen de los
dispositivos asociados (Petrel, NERD, sensor de presién). Si el buceador no tiene ningun dispositivo
externo compatible, aparecera una “X” roja en el cuadro. Los datos adicionales proporcionados por
dispositivos externos se pueden ver haciendo clic en cualquiera de los cuadros informativos del buceador.
Al hacer clic nuevamente volvera al cuadro de informacion original.

Los bordes del cuadro del equipo de buceo cambiaran de color para indicar actualizaciones adicionales
del estado del buceador de la siguiente manera:

e Negro — Funcionamiento/comunicacién normal.

e Verde—Elborde parpadea rapidamente en verde cuando se obtienen nuevos datos y luego vuelve
a ser negro.

° —Tras cinco intentos fallidos de comunicacion, la frontera se volvera amarilla.
e Rojo— Después de seis 0 mas intentos fallidos de comunicacion, la frontera se volvera roja.

NOTA: El icono debajo de la imagen del buzo es el estado de la bateria del médem Diver. NO es la

cantidad de aire que queda en el tanque.
Jack_2 \Michael_3
Left Surface @ On Surface
O 2

|3 (Lisa_1
Diver Detail

1 Left Surface
Pressure (PSI): 2756 C Pressure (PSI): 2509 Pressure (PSI): 3597
@ charts Depth (ft): 62.3 0 1 ||pepth (it): 68.9 Depth (ft): 689 0 s
jmimm| Air Time: e Air Time: INF Air Time: e
o Ascent (ft/min): 0.0 ﬂj Ascent (ft/min): 0.0 -;I Ascent (ft/min): 0.0 [%
-~  ||MaxDepth (ft): 62.3 Max Depth (ft): 68.9 Max Depth (ft): 68.9
% Dive Team Dive Time: 00:00:22 x Dive Time: 00:00:20 ’ , {Dive Time: 00:00:00 x
Updated: 00:06 Updated: 00:27 Updated: 00:24
'Barb_4 ) rBrittany_S N rRon_G
ﬁ Alarms ‘ (s) @
= Left Surface Left Surface Left Surface '
Pressure (PSI): 4148 Pressure (PSI): 3945 Pressure (PSI): 3568
- Depth (ft): 3238 @ 4 ||pepth (ft): 65.6 0 B [Ipepth (ft): 459 0 €
7 avies Air Time: egergee Air Time: =g Air Time: g
Ascent (ft/min): 0.0 ?1 Ascent (ft/min): 0.0 IO:A,I Ascent (ft/min): 0.0 I%
Max Depth (ft): 328 Max Depth (ft): 65.6 Max Depth (ft): 459
% Nates Dive Time: 00:00:14 Q Dive Time: 00:00:10 ’ Dive Time: 00:00:07 x
E Updated: 00:45 Updated: 00:42 Updated: 00:39

L

Dive Plan «

'

N

Figura 61: Pantalla del equipo de buceo
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Alarmas

Cuando exista alguna condicién de alarmaactualmente, el boton Alarmas se volvera rojo para alertar al
Dive Master. En el caso de las comunicaciones USB perdidas, el botén de Alarmas se volvera rojo con el
indicador "USB" dentro del icono. Aseglrese de que el médem de la parte superior esté encendido y
conectado correctamente al equipo de supervision.

La pantalla de alarma muestra (Figura 62) hasta seis buzos a la vez con los distintos tipos de alarma. Si
existe una alarma para ese buzo, el circulo al lado del texto se rellena en rojo.

El uso de los grandes botones de flecha izquierda y derecha recorreri la lista de buceadores seis a la vez.

Diver Detail
% Charts
% Dive Team
Q Alarms
Tables
% Notes

|
, Dive Plan

#1 Lisa_1

O Main Low

O Remaining Air Time
O Max Depth

O Ascent Rate

(O Depth Greater Than

i

.
O Water Temp Min
@ Water Temp Max

O Max Range

(O Acoustic Comms

#2 Jack_2

O Main Low

O Remaining Air Time
O Max Depth

O Ascent Rate

O Depth Greater Than

®

O Water Temp Min
@ Water Temp Max

O Max Range

(O Acoustic Comms

#3 Michael_3, Recall

O Main Low

O Remaining Air Time
O Max Depth

(O Ascent Rate

(O Depth Greater Than

O Water Temp Min
@ Water Temp Max

(O MaxRange

(O Acoustic Comms

Remaining Air Time

Max Depth

Ascent Rate

O O O O

Depth Greater Than
Plan

O Water Temp Min
@ Water Temp Max

O Max Range

(O Acoustic Comms

(O Remaining Air Time
Max Depth

Ascent Rate

O O O

Depth Greater Than

Plan

@ Water Temp Min
(O Water Temp Max

(O MaxRange

(O Acoustic Comms

Plan Plan Plan
#4 Barb_4 #b Brittany_5 #6 Ron_6
O Main Low O Main Low O Main Low

O Remaining Air Time
O Max Depth
O Ascent Rate
O

Depth Greater Than

Plan

. Water Temp Min
(O Water Temp Max

O Max Range

(O Acoustic Comms

<=

Detalles de la alarma

Figura 62: Pantalla de alarma del buzo

—p

Consulte los detalles de alarma en la seccion Alarmas Globales.
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Mesas

El botdn Tablas (Figura 63) proporciona varias tablas de buceo para una referencia rdpida e incluye la
Marina de los EE. UU., la Administracion Nacional Ocednica y Atmosférica (NOAA), la Asociacion
Profesional de Instructores de Buceo (PADI), Buhlmann y el Instituto de Defensa y Civil de Medicina

Ambiental (DCIEM). Al hacer clic en cada botdn principal de una mesa de buceo se mostrara la pantalla
de la tabla de buceo correspondiente.

Una vez que se elige una tabla, una lista emergente en la parte superior de la ventana permite al Dive
Master cambiar entre las diversas sub-tablas (Figura 64). Al ver la tabla, el usuario puede desplazarse
utilizando la barra de desplazamiento a la derecha y en la parte inferior segliin sea necesario. Una vez que
se selecciona un tipo de tabla (Navy, NOAA, PADI, etc.), las sub-tablas son persistentes, lo que significa
que cada vez que se hace clic en el botdn Tablas, esa misma lista de tablas esta disponible.

Transmitting to Modem 3

US Navy Tables (Dec 2016, Revision 7)
@ Diver Detail | NDL and RG Designators for No-Deco Air Dives )
1
% et
g D P - Desi D .

é% DT Table 9-7. No- Limits and Rep Group for No- Air Dives.

Depth No-Stop Repetitive Group Designation

(fsw) Limit A B C D E F G H 1 J K L M N O 2z

10 Unlimited 57 101 158 245 426
Alarms

>

Unlimited 36 60 88 121 163 217 297 449

20 Unlimited 2 43 61 8 106 133 165 205 256 330 461 *
Tables 25 1102 20 33 47 62 78 97 117 140 166 198 236 285 354 469 992 1102
30 37 17 27 38 5 62 7 91 107 125 145

167 193 223 260 307 371

35 232 14 23 32 42 52 63 74 87 100 115 131 148 168 190 215 232
Notes 40 163 12 20 27 36 44 53 63 73 84 95 108 121 135 151 163
w V' ] B RO
Dive Plan By
US Navy NOAA PADI Buhlmann DCIEM

Figura 63: Pantalla de la tabla de buceo
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US Navy Tables (Dec 2016, Revision 7)
@), el [/ NDL and RG Designators for No-Deco Ai Dives.
1 RNT for Repetitive Air Dives
NDL and RG Designators for Shallow Water No-Deco Air Dives
RNT for Repetitive Shallow Water Air Dives
Charts
Air Decompression Table 30-70 FSW
Air Decompression Table 80-150 FSW
Air Decompression Table 160-300 FSW
@@ @ Dive Team Closed-Circit Mixed-Gas UBA Deco Table 75 ata pp02 N2 02
Depth No-Stop Repetitive Group Designati
(fsw) Lmt A B C D E F G H 1 J K L M N O 2z
10 Unlimited 57 101 158 245 426
fj} Alarms
15 Unlimited 3 60 88 121 163 217 207 449
2 Unlimited 2 43 61 82 106 133 165 205 256 330 461
E oo 2 1102 0 3 47 6 78 97 117 140 166 198 236 285 354 469 992 1102
3 an 17 27 38 50 62 76 91 107 125 145 167 193 223 260 307 371
35 22 14 23 % 42 52 63 74 & 100 115 131 148 168 190 215 232
Notes 4 163 12 20 27 3% 4 53 63 73 84 95 108 121 135 151 163
/ 5 5
Dy JRESER %2 (- B, R’
US Navy NOAA PADI Buhimann DCIEM

Figura 64: Pantalla de tablas de buceo seleccionadas
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Notas

El botén Notas (Figura 65) se utiliza cuando un Dive Master desea documentar un evento durante la
inmersién. La columna de la izquierda proporciona un area de texto de forma libre para que el Dive Master
introduzca notas. Al presionar el botén Enviar debajo del drea de texto, se agregard la nota al historial de
notas con una marca de fecha / hora. Observe que solo se mostrara una linea de la nota, pero se guardara
toda la nota. Si el Dive Master desea eliminar una nota ingresada previamente, puede seleccionar la nota
en el area de la lista derecha y presionar el botén Eliminar nota seleccionada. Cuando se completa la
inmersidn, las notas grabadas se incluyen en el informe de buceo completo.

Transmitting to Modem 1

Current Note
Diver Detail Add notes here to annotate a dive with various events|
1
%
é%
A fame
Eg Tables

Notes

Notes History

H o

o 9,

Figura 65:

Pantalla de notas

Diver6 Manual de usuario
Seccidn 5: Pagina 70 de 84



Funcionalidad adicional
Shearwater® Distress

Un buceador con un dispositivo Shearwater® puede emitir un
mensaje de socorro de buzo que indica que él o ella esta en
problemas (Figura 66). Este mensaje también aparecera en el area
de preguntas en la pantalla para garantizar que el Dive Master vea
y maneje la situacion de manera efectiva. Cuando un diver emite
el mensaje Diver Distress, el médem emitird una sefial SOS de
codigo Morse (3 pitidos cortos, 3 pitidos largos, 3 pitidos cortos).
Cada vez que el médem recibe cualquier comunicacion del médem
de la parte superior, se emitira esta sefial SOS. Esto puede ser util
para que otro buceador escuche la llamada de SOS y se dirija hacia
el buzo en apuros.

Cuando la inmersidnr cancela el Diver Distress, elmodom dejara de
sonar y se enviard un mensaje al Dive Master indicando que la
llamada diver Distress esta completa (Figura 67). Los mensajes de
cancelacién de socorro apareceran en el drea de preguntas para
garantizar que el Dive Master reconozca el cambio de situacion.

Shearwater ® Enviar regreso a casa

Un buzo con un dispositivo Shearwater® puede emitir un mensaje
de buzo Send Return Home indicando que él o ella desea la
informacidn direccional a la embarcacién de la parte superior.
Cuando un buzo emite este comando, se envia un mensaje al Dive
Master y el buceador emisor se coloca en modo RECALL. En el modo
RECALL, el buzo esta provisto de la gama y el rumbo a la nave de la
parte superior.

Cuando el buzo cancela el Send Return Home (Figura 68), se envia
un mensaje al Dive Master. El buzo serd sacado del modo RECALL y
ya no recibira alcance y rumbo a la nave de la parte superior. Se
reanudara el funcionamiento normal.

Shearwater @ Enviar asistencia

Un buzo con un dispositivo Shearwater® puede emitir un mensaje
Send Assist (Figura 69) que indica que necesita ayuda. Esta
funcionalidad debe utilizarse en un escenario no amenazante y no
letal. Cuando un buzo emite este comando, el Dive Master es
notificado y luego puede dirigir al mejor buceador disponible al
buceador necesitado.

Cuando el buzo cancela el Send Assist, se notifica al Dive Master y
puede hacer los ajustes apropiados. Se reanuda el funcionamiento
normal.

16:°

381 12
Send DLStress

Figura 66: Pantalla de socorro

16:3

38: 14 12
confirm Distress

confirm Back
Figura 67: Confirmar pantalla de
socorro

TANK PRES.
Not
Connected

MAX DEPTH
ft

Send Return Home

Figura 68: Regreso a casa

TANK PRES.
Not
Connected

MAX DEPTH
ft

Send Assist

Figura 69: Enviar asistencia
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Seccion 6: Mantenimiento

Introduccion

El sistema Diver6 ha sido disefiado para un mantenimiento minimo. Todos los materiales del sistema
Diver6 han sido cuidadosamente seleccionados para minimizar el mantenimiento. Siempre que ha sido
posible, el sistema Diver6 ha sido sellado para evitar que cualquier componente sensible se exponga al
duro entorno marino.

Mantenimiento de rutina

Ademas de las tareas de despliegue rutinarias descritas en la Seccién 4 de este manual, se deben realizar
las siguientes tareas de mantenimiento de rutina:

Tareas de mantenimiento semanales

Equipo No. Resumen de mantenimiento semanal

Maédem Diver 6 e Anillo térico del conector del médem Diver:

o Sila O-ring aparece defectuosa, por favor retire la O-ring en el Diver
Modem usando la O-ring pick de plastico en el Kit de Herramientas y
Repuestos.

o Limpie la ranura de la o-ring con una toallita solvente proporcionada
en el Kit de Herramientas y Repuestos.

o Aplique una capa muy delgada de grasa de anillo térica (Christo-Lube
MCG111) a una nueva o-térica Diver Modem e instale una nueva
tdrica en la ranuradela trébana en O, ambas se proporcionan en el Kit
de herramientas y repuestos.

Comprobacién 1 e Compruebe los niveles de medias para las o-anillos y la grasa. Reordue
de repuestos desde Azimuth segln sea necesario.

Equipo de 1 e Se sugiere hacer una copia de seguridad completa del disco duro en la
supervisiéon computadora de monitoreo del sistema Diver6.
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Documentacion 1 e Actualizar la documentacion del usuario
e Informes de mantenimiento que comprenden:
o Evaluacion de la condicion

o Recomendaciones para la actualizacion o reparacion de
articulos.

El retorno anual al mantenimiento de fabrica es un contrato de servicio separado para la compra del
equipo Diver6. Para obtener mas informacion sobre el precio de servicio anual de regreso a la fabrica,
pongase en contacto con su representante del Sistema Diver6.

Diver6 Manual de usuario

Volver al mantenimiento anual de la fabrica
Se recomienda que cada sistema Diver6 se devuelva anualmente a la fabrica de Azimuth para un
mantenimiento anual completo.
Equipo No. Resumen de mantenimiento semanal
Mddem de la parte 1 e Actualizacion del firmware
superior e Comprobaciéon de la carcasa: Desensamblar y comprobar los
componentes internos, reemplazar las osanillas.
Modem Diver e Actualizacién del firmware
e Inspeccionar si hay dafios fisicos, especificamente en el sensor de
profundidad.
e Inspeccionar visualmente las conexiones internas / cableado,
inspeccion de PCB
o Validar el rendimiento de la bateria
e Pruebas de verificacion del sistema de carga.
e Compruebe la profundidad y el sensor de temperatura.
e Pruebas de rendimiento unitario con referencia de fabrica.
Equipo de supervision 1 e Inspeccionar el estado de la tableta / computadora portatil
e Vuelva a formatear e instalar actualizaciones del sistema
operativo segln sea necesario
e Software de actualizacion
Bateria y cable enla 1 e Verificacion de la capacidad de la bateria
parte superior e Pruebas del cargador de bateria
e Limpie e inspeccione si hay defectos mecanicos.
Pruebas de rendimiento 1 e Pruebas completas de rendimiento a nivel de sistema de todo el
a nivel de sistema sistema Diver6 frente a los estandares de referencia de fabrica.
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Seccidn 7: Solucion de problemas

Problema Soluciones Posibles

El Topside Modem no se 1. Confirme que los puertos COMM estan configurados

comunica con el software correctamente en el software. Ejecutar pruebas de diagndstico
de software.

2. Confirme que todos los cables estan conectados
correctamente.

3. Confirme que la unidad de bateria esta en aida.

4. Confirmar que la bateria esta cargada.

El médem Diver no se comunica 1. Confirme que el mddem esta configurado correctamente en el
software. Ejecutar pruebas de diagndstico de software.

2. Confirme que el médem esta encendido.

3. Confirme que el médem esta cargado.

La unidad de bateria no se 1. Confirme que la bateria esta correctamente acotada en la caja.

enciende 2. Confirme que la bateria esta cargada.

USB no se conectara 1. Verifique que su cableado esté conectado correctamente con
el médem de la parte superior.

2. Verifique que la unidad de bateria esté en aquillada y que el
cableado esté conectado correctamente.

3. Compruebe que la bateria esta cargada.

4. Compruebe que el controlador USB esta cargado
correctamente.

El GPS interno de la tableta no 1. Verifique que la configuracién del GPS esté configurada
se conectara correctamente. Ejecutar pruebas de diagndstico de software.
3™ partido o GPS externo no se 1. Verifique que la configuracién del GPS esté configurada
conectara correctamente. Ejecutar pruebas de diagndstico de software.

2. Compruebe que el GPS esté conectado correctamente al
ordenador.

3. Verifique que el GPS esté encendido o NO en modo de
suspension.

4. Verifique que su GPS se esta comunicando en el canal COMM
adecuado. Consulte el manual del fabricante del GPS para
obtener mas informacion.

5. Compruebe que todos los controladores de software de su GPS
se han cargado correctamente. Consulte el manual del
fabricante del GPS para obtener mas informacion.

La tableta no se encendera 1. Conecte la unidad a la fuente de alimentacion con el cargador
de tableta. Posiblemente la bateria necesita ser cargada.

2. Presione el botdn de encendido para sacar el equipo del modo

de suspension.
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. Mantenga presionado el botdn de encendido durante 5 o mas

segundos para apagar el equipo, reinicie el equipo.

Shearwater ® NERD o Petrel de
la esquila no
conectaran/recibiran mensajes

. Confirme que todo el cableado estd conectado correctamente.
2. Asegurese de que tiene el firmware Diver6 cargado en su

dispositivo.

. Consulte el manual de Shearwater® para obtener mas

informacidn sobre la solucidn de problemas.

El buzo no obtiene datos de
presion del sensor de presion
Shearwater®

. Confirme que la(s) manguera(s) esta(n) conectada(s) al puerto

HP del regulador.
e Confirme que su manguera esta conectada correctamente
en el sensor de presion Shearwater®.

e Confirme que el sensor de presidon esta conectado
correctamente al médem Diver.
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APENDICE DE GESTION DE GRAFICOS

La seccidn De cartas Diver6 presenta (Carta ndutica electronica) cartas ENC para la visualizacion de
buceadores superpuestos en una carta nautica. Los graficos se sirven localmente en la tableta Diver6 y
NO requieren una conexién a Internet para ser vistos. El sistema de graficos es compatible con graficos S-
57/63.

Los graficos mas actualizados (graficos estadounidenses) se pueden descargar desde el sitio web de la
NOAA: http://www.charts.noaa.gov/ENCs/ENCs.shtml. Los graficos S-63 (graficos internacionales) se
pueden comprar a nuestro proveedor preferido SiiTech (www.siitech.com).

Su sistema ha sido precargado con todas las cartas costeras de EE. UU. Los clientes internacionales tendran
gue comprar graficos para su area de operacion.
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DESCRIPCION GENERAL DE LOS GRAFICOS

La seccién Graficos debajo de las Opciones permite al Dive Master ver a los buceadores en el agua con
una superposicién de graficos ENC (S57 / 63). Los graficos proporcionan al Dive Master una mejor
conciencia situacional del buceador.

La vista Graficos (Figura 70) proporciona caracteristicas para que el Dive Master administre facilmente el
mapa y los buceadores. La barra de menus Graficos se compone de nueve botones.

Brillante: establece los graficos con un brillo de pantalla de modo de dia.

Atardecer: establece los graficos con un brillo de pantalla en modo de anochecer.

Noche: establece los graficos con un brillo de pantalla en modo nocturno.

Alternar historial: habilita/deshabilita la vista de datos histéricos.

Centro: vuelve a centrar el grafico basado en el GPS de la nave (Tablet GPS).

Alternar senderos: activa/deshabilita los senderos de ruta de navegacién del buceador actual.
Estandar: muestra la vista ENC con la cantidad minima de detalle del mapa.

Extendido: muestra la vista ENC con mas detalles del mapa.

Batimetria: muestra la vista ENC con la mayoria de los detalles del mapa.

Figura 70: Pantalla de visualizacion de graficos
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Movimiento del mapa

El mapa se puede mover mediante los gestos de la mano de la pantalla tactil estandar. Los comandos de
pellizcar y extraer acercardn y alejaran el mapa. También puede hacer zoom utilizando los botones mas y
menos en la esquina superior izquierda. El mapa también se puede arrastrar en cualquier direccion
utilizando el lapiz proporcionado o el dedo indice.

Identificacion de marcadores

Los marcadores en la pantalla estan codificados por colores y son consistentes con el esquema de color
de los marcadores en todo el software Diver6.

Pin azul: Representa a un buzo activo normal.
Pin rojo: Representa a un buzo con una condicién de alarma.

Alfiler blanco: Representa la nave (Ownership).

Informacion del buzo

Cada buceador en la pantalla tiene metadatos para que el Dive Master los vea (Figura 71). Al pasar el lapiz
sobre el marcador de buzo o seleccionar un marcador de buzo, aparecera una ventana emergente con
informacidn sobre ese buceador. Esta es una forma rapida para que el Dive Master obtenga informacién
sobre el buceador en el agua.

[1]+]
4

2 5 5

History. Bresderumbs

Figura 71: Pantalla de detalles del grafico
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Historia y Senderos

Cuando el Dive Master carga datos historicos en el sistema o activa los senderos de ruta de navegacion
de buceo actuales para buceadores, esos datos se pueden ver en tiempo real en los gréficos (Figura 72).
Los botones Alternar historial y Alternar senderos mostraran los datos del buzo como una superposicidn
en los graficos. Los datos histdricos aparecerdn como diamantes naranjas. Los senderos de migas de pan
de buceo actuales apareceran como estrellas verdes.

Figura 72: Pantalla de Historia y Senderos
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Chart Import

4. Aparecera una ventana esperando su instruccién (Figura 73).

a. En el cuadro de texto "Carpeta de graficos", vaya a la ubicacidn de los graficos descargados
recientemente.

b. En el cuadro de texto Carpeta GDB — NO CAMBIAR. Esta es la ubicacion de la base de datos de
graficos. Si realiza varias ubicaciones de base de datos, tendra errores y gréficos que faltan en
su maquina. Esta ubicacidn de carpeta debe permanecer SIN CAMBIOS.

5. Hagaclic en el botdn Siguiente y se importaran los graficos. Una vez que se ha llenado la barra de
estado, se han agregado los gréficos.

# Chart Location X

(S EAC \ Users\Diverb Table \Downloads\NC_ENCs|

GDB Folder: [C:\Charts\GDB

Ext
Figura 73: Ubicacion del grafico

6. Reinicie el equipo.
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SERVIDOR DE GRAFICOS
La tableta Diver6 estda ejecutando un servidor de graficos ENC en segundo plano. Este servidor estd alojado
localmente y no requiere una conexién a Internet para ver y utilizar los graficos. Dive Masters tendra
acceso a sus cartas cargadas en cualquier parte del mundo. El servidor de graficos se inicia
automaticamente cuando se inicia la tableta y no es necesario realizar ninguna interaccién con el usuario.
Recopilacion de sus graficos
Listas de Estados Unidos
El servidor de graficos alojara graficos S-57/5-63. La NOAA proporciona graficos gratuitos para todos los
Estados y Territorios de los Estados Unidos en su sitio web.
http://www.charts.noaa.gov/ENCs/ENCs.shtml
Listas internacionales
Los graficos internacionales se pueden comprar y cargar en el sistema. Recomendamos utilizar SiiTech.
www.SiiTech.com para ordenar sus cartas internacionales S-63.
Cargando sus graficos (NOAA ENC)

1. Descargue sus graficos de NOAA: http://www.charts.noaa.gov/ENCs/ENCs.shtml

2. Descomprima el archivo descargado.

3. Hagaclic en el icono de importacion de grafico en el escritorio O busque la carpeta SiiTech en el

menu Inicio y haga clic en el icono de importacion de grafico que se encuentra alli.
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Cargando sus Cartas (Internacional S-63)

Los graficos internacionales comprados a SiiTech (nuestro proveedor recomendado) no requieren la
herramienta de importacion de graficos. Los graficos estan preconfigurados por el fabricante. La carga de
los graficos requiere la configuracidn de un nuevo tile server en el software.

NOTA: No podemos garantizar o determinar si los graficos internacionales (S-63) no comprados de
SiiTech funcionaran correctamente en ChartServer .

Configuracion del servidor de mosaicos de graficos internacionales

1. Descargue sus graficos y coléquelos en su directorio GDB de gréficos. Consulte (Figura 74) el
ejemplo de estructura de directorios a la derecha.
J [l s|6o - o X

)

&« = v A > ThisPC > Windows(C) > Charts > GDB v o

& Downloads A O Name Size
D Music DC24644 File folder
=] Pictures DC24645 File folder
B Videos us File folder
2 Windows (C) [ caxo F 2K8
= SUNDATA (D) L] edx 1F 2k8
%y Libraries [ cde2 F 4ke
[ cde3 File 2B
< SUNDATA (D) [ cdes 4File 28
DC24644 [ cdes File 2k
DC24845 [ caxs F 28

Divers [ e
Divers_FW_Upda ] wesgdb.cdf

Windows 64 bit 1) wesgdb
& Network v < >

13items 1 item selected EH=

Figura 74: Directorio de graficos

2. Abra el software ChartServer. Haga clic en el menu

EDITAR y seleccione "Nuevo servidor de mosaicos" Tie Server Properties .
(Figura 75). Narme:

3. Cuando se abra la ventana "Propiedades del Cw:z:_::'fp:;:i::a\S“Techmﬁm\mﬁemﬂw |
servidor de mosaicos", asigne al servidor un Cache folde: [C\Charts\Cache =
nombre Unico. Se recomienda asignar al servidor el Cercece | |
nombre de la ubicacién geografica que estd | _Comens. | [ox ] comou |
cargando.

4. Haga clic en el botén "Opciones de grafico". Se  Figura 75: Propiedades del servidor de
abrird la ventana "ChartServer Option Properties". mosaicos

5. Hagaclic en el boton LOAD en la pantalla Opciones
de ChartServer (Figura 76).
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6.

En la nueva ventana, busque el archivo ". CDF" dentro del arbol de directorios de los graficos S-63

gue esta cargando.

ChartServer Options Properties

Chats | Presentation |

Chart GDB:

C:\Charts\GDB\wcsgdb .cdf

C:\Charts\GDB\wcsgdb cdf Load...

Cancel

Figura 76: Propiedades de la opcién
ChartServer

La Figura 77 es un ejemplo de la “.CDF”. Este archivo es el archivo de indice necesario para que

los graficos S-63 se carguen en el tile server.
Haga clic en Aceptar (Figura 77) cuando haya terminado.
Reinicie el equipo.

[ [ = | DCadeas -

« « 4 [ 1> ThisPC > Windows (C) > Charts > GDB > DC24644 /0| | search DC2s644
& Downloads A O Neme - Date modified Type
& Music 1l File folder
=] Pictures [ cax0 0File
B Videos [ cde 1File
2 Windows (C:) [ cax2 2File
= SUNDATA (D) (B cde3 3 File
~ Libraries L] cdes A ARl
[ cdes 5 File
= SUNDATA () 0 s hie
DC24644 @ e
DC24645 CDF File
Divers [T Wesgab M Text Document
Diver6_FW_Upda
Windows 64 bit
¥ Network v o<
11 items

Figura 77: Archivo de indice de grafico
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Mantenimiento del firmware del dispositivo de hardware

Parte del hardware incluido tiene firmware actualizable por el usuario. Esto permite al usuario final
actualizar facilmente el firmware a medida que se libera para obtener correcciones de errores, mejoras
de estabilidad y confiabilidad, y nuevas caracteristicas. Los dos componentes de hardware actualizables
son el DCM vy los dispositivos de® Shearwater® (Petrel y NERD). Los archivos de firmware mas recientes se

pueden descargar desde www.diver6.com en el menu Soporte.

DCM

El firmware del DCM se puede actualizar utilizando el programador ICD-U80 suministrado y el software
de control del programador CCSLOAD preinstalado en la tableta. Visite la seccion de descargas de
www.ccsinfo.com para obtener actualizaciones del software CCSLOAD o controladores USB. Para

actualizar el firmware del DCM, haga lo siguiente:

1.

Descargue el archivo de firmware de DCM mas
reciente del sitio web de Diver6.

Ejecute el programa CCSLOAD vy seleccione la pestaina
"Produccion" (Figura 78).

Aseglrese de que la casilla de verificacion
"Alimentacion de alimentacién" esté marcada.

Haga clic en el botén Establecer directorio y localice
el directorio con el archivo de firmware descargado.
Seleccione el botdn "Aceptar" para continuar.

Si hay mas de un archivo de firmware en esta
ubicacién, asegurese de que el correcto esta
seleccionado de la lista.

Confirme que todo el hardware estd conectado
correctamente  (cable USB, ICD-U80, Tag-
Connect.com cable a DCM). Tenga en cuenta que
tendra que aplicar una ligera presion para empujar el
cable Tag-Connect.com en el puerto DCM vy
mantenerla hasta que esté programado (Figura 79).

Presione el botdn "Inicio" y la programacion debe
comenzar.

O CCS Device Programmer

Device File Diagnostics Production User
/’ () Supply Power
Review | Edit Hex file contents 61
46 bue_vi
_ )
<&

Target Programemed

Pass = 1

Figura 78: Software de programacion

CCs

Figura 79: Puerto de actualizacidn de

firmware
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Los dispositivos de Shearwater® (Petrel y NERD) se pueden actualizar mediante una conexion Bluetooth y
el software de escritorio Shearwater® preinstalado. Visite la seccion Soporte y descargas de
www.Shearwater.com para obtener actualizaciones del software Shearwater® Desktop o utilice el

elemento "Buscar actualizaciones" del menu Ayuda del software.

Para actualizar el firmware Shearwater®, haga lo siguiente:

ejecutara automaticamente y le presentara la pantalla "Actualizar firmware" (Figura 80).

Tenga en cuenta que esto puede tardar varios intentos si la actualizacidon no se completa la primera vez.

Update Firmware

Initialize Bluetooth on Dive Computer and start.

Figura 80: Shearwater® pantalla de actualizacion de la esquila

Shearwater® Dispositivos
1. Descargue el archivo de firmware de Shearwater® correspondiente (versién ATN o Shearwater®+)
del sitio web de Diver®6.
2. Simplemente haga doble clic en el archivo de firmware y el software Shearwater® Desktop se
3. Inicialice Bluetooth en la computadora de buceo y aseglrese de que esté dentro del alcance de
su computadora.
4. Presione el botdn "Inicio" en el software y una vez conectado, la actualizacion debe comenzar.
@ Shearwater Desktop X
File Edit Dive Computer View Help
Select Dive Computer
O GF (O NERD
(O Pursuit O Perdix
() Predator O PerdixAl
(®) Petrel 1&2 (O NERD 2
Start
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